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A POWERFUL NEW Your computer gives you The connection instruction 
0ME-€0MPl:J~T~EP-1R~--Bacccceess.ss....tiìa:i...aaulBa~rgqee..1faanrolli~ly(-DaLf __ _ohillro~c~b~1uuraellìe~l~ls~y~o~1~1~b~o~=IW(ìo.l-------------------

ATARI products. With the connect your ATARI 600XL ------1..T~h-e-A-'.f:A-R1®-é8C8~X~LirMt.1_ ___ ~1~ig~}~1~ta=c~c~e~s=s=o=1~ie=s~a~1~1dr-hp~1~0~---- to,..,...,.y~o~u~1~t0elhe~v~is~i~o~n-.----------------------
takes you into the exciting grammes, you can compcse 
world o! the mformation revo- music, play computer games, 

__ J~i1~b~awn'-'-B~y~i~·u~s~ì~c~a~n~u~e~c~ti~n~g~tb~e~-c"'°'o~GGte.-wilh-G!ht@--------------------------------600XL to your television, you ATARI Home Computer 
ca11 write a11d edit 011 the owners, or a nce your 
screen, create origina) budget. There is really no 
graphic designs, and pro- limit to what you and your 

__gramme with ATABI BASIC, eoff$H-l:er ean d . 
a built-in computer 

Cartridge Slot 
Plug-in cartridges provide 

-------------<éqBu~i~o~kc.a.an~~'EHl'l---------=------------------------­
loading 

ro er or s 
For connecting touch pads, 
key pads, light pens, joys-
ticks, and padd+P--------------­
controllers 



TESTING THE should also check the system 
--9YS![J!'.!~lf---------wHR--a-eeFies-e~-&1:1a-l-a-Hd---------------------------­

sound tests. 
----->T-he-A.'fAR-I-688*b-attto- You can run these tests 

matically tests itself when with the help of the SELF 
you turn 1t on. I he words TEST menu. 
MEMORY TEST apµt:;.lll...l.'---------------------------------------­
there is a problem. 

Before yua ase-th-e-co -
puter for the first time, you 

ELF TEST-----------MEM0RY TES'Ps--------i\tJi:<:r-VfStJ:A-+-L---K-EYB<:>A-Rf>--TES 
----]hco,-..1b"•e""g""'i""fl-*t-l'l-he.....,,,S...i,E'-I-L-1<f~THE""S.,_'.f.1-, ---- Yonreomptrler-has-twPr----TE ........ ~ --------------vémrk:eyboa1d is displayed-

hold down the OPTION key kinds of memory. ROM is Your ATARI 600XL has on the screen during this 
while turning the computer permanent memory and four programmable sound test. When you press a key, 

___ ...,acun-'a""r'-ty...,_._p,,._e~B .......... Y .... E._w ........ h.,_e~n~---~ B~A~M~~is._m~e~m~a~cy_,_.a~v~a~il-a~b=le~fa-r _ _,veiees---ari.è.-eel01±f'-a-fl1Pè.Hg""F""a1------"ì""'he...coz:res.poudiug...key 011 +be-
READY appears on the programmes you load into phics capability. A musical screen flashes in inverse 

---"<,1"""n:n:,.,-,------------+he-compute1 01 w1ile. staff and treble ciel will ap- video (blue on white). Ifa key 
The SELF TEST menu (list Two colour bars appear on does not flash, it is not 

o tests wi e isp ayed. the screen when ROM is number of the voice being working. 
___ .... P.JJrei:;:.s""s,_S'-'--"'E, ... J..,_E .... C..,.I..1.--1!+0'-'-'-m~a..,_k .... e.......,,y...,ocu.11 ..... r - - t@st.@d...Du.Tmg-!he..RAM-test.---tested:--&x-notes-e-re-pmye l~N-'!:R01

b- - ---

choice, then press START to 16 squares appear. The bars and displayed for each of the keys flash only when pressed 
begln. Press HE~t-1=P~t"'"o~re-'"tu~r=n~--a=n=da1-,as=q~u=a=re=s~shoi::rtctturn four voices. s1multaneously with another 
to SELF TEST menu. Press green or blue. lf they turn 1f a vaice nnmber appears key. HELP and RESET 
RESET to stop tests and re- red or purple contact you without sound, it is not work- terminate the test; BREAK 
turn to ATA~.ASIC. ATARI dea-ler. ing. The coloms should be evekes-no respens . 

When you select ALL consistent in each test. 
iESTS, the computer runs 
the MEMORY AUDIO-
VISUAL, and KEYBOARD 
tests auto 
HELP to stop tests and to 

BASIC. 



SOFTWARE MEMORY CARTRIDGES 
Software adapts the com- The size of the computer's Many kinds of software 

- puteF-to a-s:130Gific-j0bB,-. -----1m'Hemor,y-EletB!'-miRes-l=i0w----------------t0.me-in-GaAAÒ<iJe&.-lns,eF1;..-----
Ready-to-use ATARI soft- much information it can the cartridge firmly, with the 
ware !S available for a multi- store. Your lok Amrooox label facmg you, mto the car-
tude of applications. has enouqh memory for tridqe slot on top of the 

most purposes, but some console. 
---------------<se#wa-re-r8éJtlires-rnere.--Ye 01:i---flave-4ust--Been---

can purchase a memory ex- using another programme, 
pans1on module rom your press • E a er mse ng 

---------------A-I~'A-R-I~d_e=a-l=er. the new mg,,..r~a-ro-m~e~------



THEKEYBOAR 
Many keys on the comput-

same as on a typewriter. The 
CONTROL and SHIFT--key~-----------------------------------
are used to move the cursor 
on the screen, insert or de­

---l@-te-ìex.t,-or-to..mGdify- th.tl---------------------------------------­
display. 

For these functlons yoU mus 
hold down the CONTROL 
and SHIFT keys while 
prossing anotheF-*~-------------------------------.­

The CURSOR is the white 
square you see on your 
screen. It shows our sition 
in a programme or text. 

----1=1H1Ao·w--a-key--ttintm-ma,v-------------------:;;r~-~ -
vary in different programmes. - -

help. 

•• •• --------------------,7"'" -.. (" -------------~~--.-----------~~·-. . -
---~ 

•• •• 
~ 

--- ~ 
~ 

•• 

• • •• 
-­•• 

· ---------



_ co_M_M_A_Nn_s_· --8 1-----Q ""n ~ coNrnoL u=lill--
OPTION a es space o mse a pro-

- -==~----------~~~~~~~,p,...1~i±~e~r~i~s ____ _,,,g,~ra-m~ro~e~o~r~±~e~x~± ~li~u~e~------------;rri-4l 
Chooses among variations performing. lL-!-JJ 
within a programme. 

( ESC ) 

- Ftcse' 

ESCAPE Usage depends 
Stops the computer in the on t e programme. n some 

----,,,tr""1ìi-,.di-,.d1+Je,......,.o<+-f ..,.,Wm}.,-,1a"'t'""i+-t +ris....,d-1;o'"<'i""Ii17Q.--d"'"l.,.,.1'"'d- --t-P=ID~g~rammec:: it +,, h,c:: "'.'n'' 
from one menu to another. returns the programme to its 

Inserts a space in some pro-
START 

E] 
( ) rELETEJ SHIFT BACK 

>-- SPACE 
'/ ~ 

~elcies-the progFamme-er -
text line. 

( SHIFT ) 
,--~GJI-

CAPS 
RETURN 

the inserted space. ----'-U~s_u_a_ll~y_s_ta_rt_s_a_p~ro~g~r_a_m_m_e ________________ .,...T...,..,,.------.-----,---.-----~Moves cursor to Joft margin. 
or a game. Shifts computer between -r ll h fi 

pper and lawer-case 1e s computer you ave ·n­
IShed fypmg or editing a modes. Releases computer 
proqramme line. 1cc~~T;,--------lè=::~J---------~frr10~urrr-E:CONffi0t-te,~c~K'----==-===~="--------

DELETE 
BACK 
SPACE 

Often is used to choose one 
of severa! apphcafions m a 

ro ramme. 

Moves the cursor back one mode. 

CONTROL 

AUTO REPEAT When you 

-----------------<O~CONTROLJITT: ·--~c=a=s=e=m~ o=d=e~f~o~r =a=lp~h=a=b=e~tì~c~---~-: -~--~-hY_~_:_are_ct_~_:_~_e_~-~-~-t~-~-ts~~-lf-----. ~ _ _ characters. Press SHIIT far 
special characters on 

Locks computer in upper- press a key and hold it down, 

---------------,,.,·teps-ihe--F!-di-s!=)lay;-Pres--~l'ttlfnber-k,ey.,_ _____________________ _ 
again to continue. 

___ [(coNTROL[l=C] _____ _ 
Sounds a buzzer. 

------t[(coNTROL)]=C] ______ _ 
--------------J.><=s...e.i:ld..oWile--(.EOE)Jo, _______________________ _ 

input from the keyboard. 



GRAPHICS 
'I'here are 29 graphics 

cbaracìers bi 1ilt iuta the...co,.........,-~----------------------------------------
puter keyboard. They allow • • 
yoa to baild grnphs, make • • • -----------------
charts and draw pictures. • • • • -----,..,.-----,-~,-- ,---,,-'-- ---,--------------------~- · ----------------This keyboard shows the • • • 

---k~U-f'l"l~ss:;-Hin-i-.;008H-1---------------.· • • 
bination with CONTROL - to • • 

--~a.1splay each character. • • •• ---------------------~-· 

·%·· -------------~--· •• 

... 
' ' ----
' 

• 

.... ...... . ... ... 

. -· 
•• 

•• 

An inìerna±ianal cbaracter 
set is built into the keyboard. 
To access these keys in 
BASIC use the following 
poke command: 

---------------,p~o--K~E-7~5w6~,~2~0~4~[~P~1e=s=s---- ,.. • 
RETURN] ' --------------------=----------- , 

' Press CONTROL in com­
----------------hbnb,.,1orltiir·o~11.-w<TTi-+it+<h-1k:,...e=y=s-.s+h,.,...u'"w"'1.,...1 ----~ 

below to display international 
characters. 



ATARIBASIC Type NEW and press Programme One: 
--~~----~------nE-TlJ..RN to clea-F-memor,,v--r -~~ ~~~---------.-------,---,----------Now you are ready to try before you type each new [Type the following as written, remernbering to press 
----the...bui!wn,....A-I...,A""'R ...... I ....... B .... A~-.._....-----=====-------- ··•·El'.U.RN-ailer--eGGh...linta:.-1-----------------programme. 

You can use ATARI BASIC Made a mistake? Press the 10 GRAPHICS 11 
to wrtte yoUr own DELETE BACK SPACE key 

3
20

0 
RLLL~l

7
:9i
9
---------------------

programmes. "l à-, -•- .L 

Copy the following pro- ~:~ r;~ ~~:==o'n'~'>l'P, a_n_d_----C,4...C..O~Fc--'O~R~ZEBRA =O to 48 
--.g=1-1F'<'l-èmffi~~l:l.r continue. You may also go SG-REM-GI'IA-JiJW.A~.As:I'----lJU.J- ------------

prised what your computer back to an errar by holding 60 COLOR z_,E,....B_R_A _________________ _ 
can do! down the CONTROL key ?O""Pte)Titt, 

Programme One demon- whHe-pressing-on~e-,-o.+-f +rth=e~---=8=0-=D=R=A_._,Wc...,,,_:_T0=--.,0""","""0'--------~----------
strates the computer's gra- arrow keys. 90 RL=RL-1 
phics capabiliti ; ress TU a ter you ee-NE-X-'.f-Z.ere:n+1:------------------
gramme Two shows how you type in eacb )ine (inclllding 110 GOTO 110 
can use sound; and Pro- lines you have corrected). 120 E 

_ __,g~r~n~ru~ru~e ........ I~bre.,,.,..e~i~s~a~c~a~m~p=u=te~r--v~..;.....~ == ~_L!,________,T, nTTAT n~TTrnu --~---~t~}q.~··F-Hf~1 ________ _ Pressir 1g RE'rCTn1'l-"enTers"----•YJ:)e-n t1:i v, press~.t't;-Cttttt""Wd e 1t ge. 
game. the information into memory. 

If there are any mistakes Programme lwo: 
--------------1-·n .... a-p...,ro...,g-rem.meline,,.., ).y..fQ,>1,U1---l-t+Q+-Gf-=-lal-RAPHi-eg--,y---+'l6. SETeete1:t-i1-, -----------

will see an Error Message SETCOLOR 1, O, 4 
showtng the l!ne number 20 COLOR 2 

______________ af_tc_r-y_ou~ cy~pe_ in_ R_U_N_. ___ -u-3Q..E.LQ.T...2,.2.;..DE.AW~4;....D.RAW+Q-7~8~,4~0*:-------
TYPE LIST or LIST line DRAWTO 100, 57: DRAWTO 110, 50: DRAWTO 140, 76 

---------------r1tl--H';1Beerr-tt(e~.gf-,i,.:-±Ld,:IST-.l1,1:,01r) -1Ete1----m4o-roittfGSOU- l iO 2 
display the programme or 50 SOUND O, LIGSOU, 8, 10 
programme Ime and correct 60 IF LIGSOU=8 THEN SETCOLOR 1, O, 14 
the error. 70 NEXT LIGSOU 

Type these BASIC pro- 80 SETCOLOR 1, O, O 
-------------ei'àfl'!:ffi·~ey are 90 FOR DE-I TO 200: NEXT..,...,.,.. ___________ _ 

written here. lf a programme 100 GOTO 10 

automatically continue to the 
--------------1no-1ext-hne:-Press RETUR--ru--------------------------­

only alter you have typed the Programme Three: 
• • • whole programme iine. To get the arrow in this programme, press ESCAPE 

:---T • • • • • • A K io stopp ..... ib...ce---~o..,,_n..,._c=e,-,, t .... hen..hold...dmm-CON.TROL..and.p.ress CLEAR Tben 
• • • programme being run. dose the inverted commas. 

"' • ----------------1+-'~RtNT " ) ". DIM NAME$ (20). POSITION 2, 7 
20 PRINT "TYPE IN YOUR NAME AND PRESS THE RETURN 
KEY" 

--------------~odsmoN 4, 12: PRINT "NAME";: INPUT NAME$ 
40 GRAPHICS 2 + 16 

SITION (20-LEN (NAME$)) 7 2, 4: REM CENiERS THE 
NAME 
60 PRINT #6; NAME$ 

-----------~-20&ITION 1, 7: PRINT #6; "IS A FLASHY PERSON": REM 
TYPE " IS A FLASHY PERSON" IN INVERSE VIDEO -------------n"n-1'"0KFI:IY=T 
90 FOR FLASH=O to 14 
100 SETCOLOR O, O, FLASH: SOUND O, FLASH, 10, 10 

:..__--------------1-1-B-NE-XT FLASI I 
120 FOR DELAY=l TO 20: NEXT DELAY 

150 FOR DELAY=l TO 1000: NEXT DELAY 
160 SETCOLOR O, O, O. SETCOLOR 2, O, O 
170 FOR DELAY = 1 TO 800: NEXT DELAY 

Type R UN and press RETURN. 

Prograroroes froro "Tnside A'[AR[ BASTC, A Fast B.m, ood 
Fricndly Approach '.' by William Carris. g 



BUILOING A PRINTERS MAINTENANCE BOOKS ANO 
-Cl3ZC!~:-M--------,,,,----,---..,....--,-----'!ff~---------M-AG-JIBINES-----

0 .1. 0 he inexpensive and easy-
---->T-Ahe4tifld-ef-software you tO:Use A.IA RI 1027™ Printer. Kee~m-puter elean Most o! the situations an>Adf----

use, and what you want to prints letter quality type on by occasionally wiping it problems you may encoun-
--__,d,_o_w_1TTth,--,-1t.-, -a,_e..,..te_r_m_1,-n_e_s_w_h,_a_t.----re_.,g..,.aT1J=ar ....... ty ... p"'i""n"""g ..... p""a""p"'"'e"""t,....,_ The w1th a m01st, lmt-free cloth. ter have already been met 

additional eqllipment you characters are fully formed, Do not-U-se--Aol:l-sel=tolà-sel1--~a~u~d~w~o-rk-e~d~o=u~t ~b'"'"v~o~t-h_e~rs~---
may need. You may want a like t~e type produced by an vents or cleansers on the The sources listed here are a 

--~ja~y~s..,,ti~ck.-forcomputer gamee-s --e .... leGt~er. computer. few of the marry---nid:s-whic..,_ __ _ 
or a printer far writing Artwork, charts and can help you or guide you to 
reports. graphs are best d1splaye~~è-s-aweY4rem new, exciting directions tor 

the ATARI 1020r"' Color Prin- the work area. bome compo+er 11se 
CASSETTES ANO ter. You can draw or "plot" Avoid scratching the 

--~0"'1'-ISKETTEc:e--------v½-ert:i-nt-eelouHj!'QPftieS-Wi-th transparent plastio strip ne-x: ...... t- --<B ... eef'l.-i"~--------
the four colour pens of the to the col umn of function 

If you want to save data or ATARI 1020 pnnter, or pnnt keys. Albrecht, Bob; Fink~ 
use software on cassettes or text in various sizes and Brown, Jerald R. ATARI® 
diskettes, you must purchase BASJC. New York: John 
a program roeeFEÌeF--eF-F t1d±1:is~k----------------------------~W~ il=e~y~&~ S=o=n=s,~1=9~7~9~·------
drive. Without a recorder or ATARI BASIC REFERENCE 
disk dnve, you lose what you MANUAL. Atan, Inc. 1983 

__ ---'Jty'-"pe""'--'o,..n..,c""e'-y"""o""u"-"-'tu=-m...,_,t.,..h""e ....,c=o=m"'------------------------------¾T.4=.'E...,C.-,.T-J..,..l\e..l,,-,.lC""""'A.L-REEEE.Ji..,.N""'C,.,.E,-----
puter off. NOTES. Alari Home Compu-

The ATARI 10101
"' Pro ter System. Atan, Inc. 1983 

requires a memory expan-

10 

an oo , ev 
ATARI COMPUTER. Berke-
ley, Calif.: Osborne/McGraw 

Carris, William. INSIDE 
ATARI BASIC Reston, VA: 
Reston Publishing, 1983. 

Al'v'TJC-The Atwi Resomc . 
600 18th St. San Francisco, 



IN CASE OF Q. When I press the Q. What do I do if the red IMPORTANT 
---t-D-t-1J1-1-p-=-ip~1wc~u1-ttU~T1PiV-T----- H"HE'rlLrlP'-lkff"ey-Rothing haf:)pens. PoweP-GN/GFF-tight--eomes----------fNRMATfe,ru-----

Why not? on, but the TV picture is __ _.("\_ I've set un mv eOifin,Hu..,_t --~ ------------~ --~-----------t-t-Llk,, ,,--,, -~leclrieé!ttl.'°''°''°'l...,i---'iio!" ,., 1 
,., A. The HELP key is d1storted ~ ~ ~ .. , ~ ,.,,., er following the Connection ance, this ATARI Home --........... ~ - ~ - ---.-----.---,-- -,--.~ ---emg-neà-te-woPk-wi4A-See- - --.~ - --Hl-ere--are--n-tiffi·ee-P-Bf1---~~ - ........... ----~ -----­Computer uses and pro--

cific programmes to give things you should check: dllces radia freqllency 
do I do now? ass1s ance. e compu er a e sure e hannel energy. If it is not installed 

doesn't respond the pro- Switch on the computer and C----- - ~f~t~h_e_w_ o_rd~R~E-A~D'~y~ --........,,"""""'"""L..W""'-'"""""....,.,"---'"..,.._~ ,.,_ ___ .....,,.,_.,_,_.,""""....,,,,..__'-'-""-......,,...._.""""""""---'-"""""'- ~ am:h:rsed proped y accord--
gramme you are using is channel selector on your TV ing to the instructions the --~d=o~e~s~n-'t_a- p=pe~ a=r~ w-h=e~n~ Y-0~u ___ _,,J'.l,,.,.f'"'O""b"'a:""b,..,J,y.,_.,11,,.,0-t set-l:tJ'.)--feN:tse set--are-properly-se·t--.-------=--------------

t t * equipment may cause inter--um on your compu er, with the HELP key. Try a different cartridge in ------,,ie""'t"'r"'a:,ce-yc,n-r--steps-:--Ma:ke- ----------------~~~ ~ ~ - ~ ~-~ ---__.f,e..,,re ........ n ... c ... e,-1""0n"'"·t ... h ..... y,,.,o ... 1'"'ir ........ ro""'d ... i .... o ..... o.,J,......----Q. I just tried using the the Cartliclge Slot to deter-- television reception. '-----s...,urre_ a_l_l ..,...c_o_rd_s_a,n_d_c_a_b..,...l,,e_s_,arre ___ eer ' b I 11'1'11 Rr mine il the software is wark:--' t at mpttter-sui t--in nrn 1 If you believe this equip--
BASIC. I typed in a pro- ing. Make sure the cartlidge ment is causing interference 

tem. The red Power gramme, u i won run. ressed-down hnnly tcrtl""1ec---w-i....,th_ y_o_u_r_o_w_n~ ra- d....,......io_o_r -te....,l_e_-- __ _ 
Why is th.,t? bottom of the slot. . . ti t t . --- o-41\,Nh;f..(,1 0-41.f~F'-+Jwjg....!J.,..jrtHJ',-,u~c=a+.-te~d+--,-.o~nHt•hi--=e--'-..L..U-4'_-'·""--'--.U-.U-;... ... -----------------------1\~'leJSJf.,)Q,J:l....fBGSP on,ryurnmg 

lower right side of the key-- A. Make sure you pressed the equipment on and off. 
--~b_oa_ rd~ s-ih"--o-u~l~d~b-e_ o_n __ =Try~ -=-----~ ~ ·ro a er eac pro- t e inte erence prob em 
__ __,a...,d,...j..,., 1strng...th&-lme=1--t,...ul..n._,,in ..... g.,._ __ ~ g ... r~,,~ro~ro~e~sì~a~±e~ro~e~u~±~b~e~f~a~=~ -----------------ws......,tops...wheu...the eqi iipmem...is--

knob on your TV If you stili typing RUN. When you turned off, then the equip--
~-~ct.,o=n ..... t .... g~e.,...t "'th=e~p-ro=pe~ r~ct- 1s=p .... Ja~y~,--~p~1~e=ss......+R ...... E-R::JR-Nh-n9o~u.,....,.a~1e=-+te=l1+J~---------------~11~1e~1""1l....;i~s~p~1-o..1--b=a..1--b..+!~y~c=a~a~s....,i1~1g...--+tti..1e- --

or il the words MEMORY ing the computer that you interference. With the eguip--
TEST appear on the TV are entering information. ment turned on, you may be 
soreen, your computer may Auo±her comroou roistake abl@ to corr9ct tho problem 
need servicing. For the loca- is confusing zeros with the by trying one or more of the 

o owmg measures: 
very similar, but the comput- *Reorient the radio or televi-
er treats them as two differ-- sian antenna. 

f------tetéttlt~-----------ei:i,µ:c;.A.;WE1~èWS.,.....J,.Aee...;;.:1.;e~ro0-+is.s -<-lin1+----------------...........::.*Repesilio&-tne equif:JIBPe'An+-t ---
the top row of keys on the in relation to the radio or 

from the radio or television. 
er---------------..........:*'-Me'vi-n:g-the--Rf--eflbì-·<>-----­

around may clear up a dis--
torted TV picture. 

peripherals with this compu--

interference of radio or TV 
reception. 

tvery e ttort has been maae to ensure 
the acc uracy of the produc i documenta -
· ··~·· Il ···~ ••• _., ........ , . ,...,, , 

we are constantly improving and updat-

ware, A tari, !ne . is unable to guara ntee 
the a ccuracv of ori n ted materiai alter 
the date of public a tion and d,sclaims lia ­
bility for c hanges, errors or omissions. 

No reproduction of th is document or 
a ny portion of its contents is allowed 
w1tnout me specmc wrmen perm1ss1on 
of Alari, !ne. , Sunnyvale, CA 94086. 
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DERNE 
~l:::H',lt,~--------'"" ..................... ......,..~ ............. """"""' ........ """"-'---_...._.,........_......,, ............ ~~ ......... --....-------------F AHIGE und kreative zeichnen und ATARI 600 XL an das Fern-

PRIVAT-COMPUTER e11twede11. sehge1et e11zusclilief3 
Die dah.ir notwendiae 

Der ATARI® 600 XL™ Computer-Sprache ATARI 
---fu ... h++rl+-<"'S ... ie..,_.,..in++,d,....ie-,....,.,.sp.,.aA-nH------B ........ A,....S.,..I+-C~1..,·s+-t -bereits einge>!cb""a:tTu.+-1.-----------------------------

nende Welt der Informations- Selbstversta.ndlich ist or 
verarbeitung em. Durch em- auch h.ir die ATARI 
faches AnschleiBen an 1hr Computerspiele g 

ft('.')M:Moc u se acln 
Einsteckbare ROM-
Modulschacht ermogli-

Programmeinladung. 

Steuerknuppel- oder 
Drehreg lersteuerungs-

Fur Anschlusse an Tastplat­
ten, Tustaturen, Lichtstiften, 
Steuerknuppel und 
Drehregler. 



SYSTE:M:UBERP evor · 1e en ompu er 
zum ersten Mal b nutzen 
sollten Sie auch das Sys-

___ ___,D._,.e.,,.,r'-"'AI,...A ........ R.1-l ,.,6""0,.,,0~X~L- f._,,·i, . .,.._...._ _ _,e·m-mit-einef'""R-eilie-Steh·.!..---------------------------

nach dem Einschalten einen und Tontests prù.fen. Sie 
automat1schen Systemtest konnen d1ese lests m1t 
durch. Ist etwas nicht in Hilfe der SEI.BSTTEST-
Ordnung, erscheint die KARTE vornehmen. 
Meldung MEMQg:f..~~------------------------------------

SELBSTTEST SPEICHERTES:~ ---4-' 
___ ..;::,S,.iai9._.k.gecn-nen-àiaesSfeHin~S::i;y<SS·--~ M~ E"'-'M~ O~R!!:..!!..:!,Y~-T~E- S!:...,!!T,J ___ __.........._....M.,!!,..J,,,j!A..1.!W.._~ ....... ~....._ _ __....,.,,,,._.........,"-'"'<.,._,,_,,=---"'-'='--=-'---

temtest jederzeit manuell Ihr Computer besitzt zwei VISUAL TEST) Die Schreibtastatur 

starlen: emfach Clen Compu- Arten von Speichern: den Ihr ATARI 600 XL hat 4 erscheint auf dem Bild-
ter bei gedrù.ckter OPTION- Festwel:tspeichex-(RO.MµmcL-...:f0 nkonare-i:md-hocha:uf- schirm Beim Drficken einer 
Taste einschalten, oder nach den freiverfugbaren losende Graphikmoglich- Taste blinkt sie auf. Andern -
def Mcldung READY da~~M), tn dem keiten. Eine Notenlinie mit falls hegt em Defekt vot 

wort BYE eintippen. Programme und Daten abge- Yialinscbhissel erscbeinì Die Tas±eu...SHIELauu.----
Es erscheint das Test- legt werden. uber der Nummer des ge- CONTROL blinken nur, 

Menù. (SELF-+E.ST). V>/ahlen Beim ReM-Test rade geprctften Ka11alrlur wenn gl.mchzeitig eine 
Sie mit der SELECT-Taste erscheinen zwei Farbbalken jeden der 4 Kana.le werden andere Taste gedruckt wird. 
und drucken Sie START. auf dem Bildschirm, beim 6 Noten dargestellt und HELP und RESET beenden 
Die HELP-Taste bringt Sie RAM..'.fest-si.ncl-6s--lG-Quad ges:pidit .. ----------f'dH.ie-P+rui±:fl-bUfHHfogh-. ~REA-K-i·~---
zum Menu zurù.ck. rate. Dio Balken und Quad- Bitte, prufen Sie bei beim Test ohne Reaktion. 

RESE I' unterbncht den rate sollen s1cn von wei/3 m fehiendem 'fon dio einges-
Test und fuhrt zum ATARI grù.n oder blau vera.ndern. tellte I antstarke Ibres Eern-

BASIC zurù.ck. Falls sie sich rot oder rosa sehgera.tes. Die Farben 
---~w-e_n_n-s_1_e_a-11-e-r.-e-s~ts------4ifa~·f~b1Pefr,-S~~ere+-ni·e~~h~t- ~1~11"d~ss=e~n~i~11~11~e~rl~ra~1+b~e~i~11~es~---------------

wa.hlen (ALL TEST$). pruft in Ordnung. Ihr ATARI jeden Tests unvera.ndert 
der Computer den Speicher Fachhandler falft lhnen bleiben. 

---<-1>(MEMORY), Tol'rtlfldd-t.G:::..,,,ra .... ____ .... d.c1annnn....1,g~ellrnI.Liw!:J.Je;;t.1iJ.l;te;tJ.r:;_ _____________________________ _ 

phik (AUDIO-VISUAL) und 
die Iastatur (KE Y BOARD). 

stoppt den Test und fuhrt 
- zurnck--zurrrMen&,-R-ES-E-T 

fuhrt zurù.ck zum ATARI 
BA I . 



SOFTWARE PEICHE OM=1Vf0D 
Fur den B-etriebclesCom- Di.~<3ro&:,d-es-Computer- Eme Vie zahl feffiger Pro-

puters ist Software (Pro- Speichers bestimmt, wieviel gramme sind als ROM-
gramm) erforderlich. Sie Informationen er speichern Modul lieferbar. Es ist mit 

--k&RReR-àie--Prograrnm----·a-Rrh-.lh AT.ARI~GGQ.....XLI-ia- --------------u~el=r-voFR---i-R-àeenH---
selbst erstellen oder aus mit 16K Byte genù.gend Schacht auf der Konsole 
dem gro/3enAngeoot fer- Spe1cner apaz1 arfur d1e emzusetzen. Anschlle13,_e_n_,d ___ _ 
tiqer ATARI Software fur die meisten Anwendungen. Bei bitte die RESET-Taste 
verschiedenen Anwen- Ihrem ATARI-Handler drucken. 

l:lfley~~ebiete-attSwa-hle . ce:R-ne&-§ie--ztIBa.tzl-ieflP.--------------------------------
Speicher-Erweiterungs-
mo ue auen. 

15 



D1e lastatur entspncht 1m 
wesentlichen der einer 
Schreibmaschine. Die 

--.60N-'FR0l:.=-tm·t++i++l-~~--------------------------------­
Tasten werden verwendet, 
um das "Cursor" genannte 
kleine weiB.a.Qµ.,cLUJ.OLa.u.i_ ___________________________________________ _ 
dem Bildschirm zu bewe-

' 
loschen oder um die 
Anzeige zu andern. · 

Die Wirkung clieser Tasten 
hmn von Progra.mm zi , Pro-
gramm variieren. Bitte 
beachten Sie die jeweilige 
Anleitung. 

-. -- ~ 
~ 

---- ·~ 
~ 

•• -· • 
. -

•• •• •• 

-· • . - ~ 
-· 

•• •• . -
.--- --

· ----------
• • • • 

--1~--------------------------------------------------



f'UNK'l'IONS- rt:51 IJ (nt:S'nì (nt==:11 --'I'AS¾EN;--------~ 1---------____, ( SHIFT l~ CONTROL]"JLL;-JJ1----

Allgeroein haben die Fimk- BREA:K d1ent zum Abbruch 
tionstasten folgende 

SHIFT m1t INSEft'fLr.u..,.,g~---------------
selbstaeschriebener eine Leerzeile oberhalb des ( ) 

.... 
VV 111'.Ully. Programme. Cursors ein. ~ 

--DPT'.,.....ION.------[BJ 
[( SHIFT ffi1----------0 >----

0PTION Wahlt ESC (ESCAPE) ist in der SHIFT mit DELETE BACK -
--''rl</=a.,.;li=anti'"'O"'"t1"""e.,...r1-+i.,...rr'"'n"'"'e,...id,...,1ct'"l+b.,e""i ..... n.,..e,....s--+-Fn-arn-1k1r-t1,,io""1-,-1 ....,v,..,onu,-1 -rcje'"'W"'ec,;i+.lir.g=e'"'11---- BPAf.*brlrt-c:he-n:m-ec-, trr------------::, ,=_=_::~7---Programms. Programm abhangig. der sich der Cursor befindet. 

-

RESET 

RESET unterbricht den 
Program-Ablauf und h.ihrt 
2:um A11fo:11g 2:m tick. (I11 v er -
schiedenen Programmen 
wirct ctah.ir 1:3HtAK 

.. -' ) 

STARJ 

Mit START ,,.,.ird ein Spie! 
oder ein Programmteil 

egonnen. 

CONTROL SHIFT CONTROL I I - -- bewegt 
..!2==:::::,.>---1.:::::::::=:==:::::::J--------e,~B--,-FtFH'lf'e!-1déiia'T!sttPflro~--­

Mit CONTROL INSERT 
konnen Leerzeichen bzw. 
Z·Nisehemuurne eingeh:igt 
werden. 

(DELETE) BACK 
SPACE 

DELETE BACK SPACE 
bewegt den Cursor nach 
links und loscht vorhandono 
Zeichen. 

CONTROL 

gramm oder die Anzeige zu SHIFT h.ihrt zur zweiten 
Belegung der Tasten wie andern. 

2.B.. GroJ3euchstah=-" urn..: 
Sonderzeichen. ( RETURN ) 

'( CAPS J RETURN ist nach Beenden 
er (logisohen) Zeile zu 

CAPS dient zum drucken. Der Cursor springt 
U mschalten zwischen GroJ3- aut cten 1-1.nrang aer 
und Kloinschreibung. nachsten Zeile. 

CONTROL 

ll--sl~s:i=---------l~=====:::::::::J--k::==:::::J-- -F<,eNTRCt m1teMe-..~--IN-VE-RS-E-J/.l--------

SELECT dient zur Auswahl 
dor Anwondungon innor 
halb eines Programms. 

CONTROL mit DELETE 

Zeicben 1 mter dem O irsor 
Die Zeichen rechts rucken 

rie elt die Tastatur im Modus ( A ATARI-Taste) schaltet 
Graphikzeichen. au 

Hinweis: Langeres Festhalten 
SHIFT CAPS . er Taste hihrt zm Wieder-

holung des entsprechenden 

grammen kurze mi un er ne numerischen Tasten bringt 
~-,._,B._e .... d.-.ìe"°'n ...... 1 .... m ...... g-f's .... h ...... in ......... wuae .... is ... e...-----~d=ie~A~u=s~g=a=b=e~a=u=f~d=e=n"--=B=il=d,_-___ d~i.y,i::IEJ.,------------------

schirm. Ein nochmaliges 
DFucken sdzt die Ausgabe 
fort. 

[(coNTROL.ru~=2~-------------­
CONTROL mit 2 laJ3t einen 
Summer ertonen. 

CONTROL mit 3 markiert 
das Date11e11de (EOF) 11ach 
der Eingabe. 



-RAPHI 

__ Tu.sten zusatzlicb mit gm 
schen Symbolen belegt. Mii 

- thnerrkonnerrz.:&.--Sdm.,.,..,,._---------------------- • • • •. -----------------
bilder und Karten erstellt • • · ----,----.--,----,---,,,..,---r--,.,-c------------------· -· werden. Man erha!t die Zei- • • 

--...L.J.~.1--Uw:ch_gleichzeitige._,_ _____________ ___, • • 
Drucken der CONTROL- • • • • 
Taste and -dergewtrrrs-c --::: • • • 
Taste gema/3 der folgenden ~ • ,.. ----,A,._,b__,b-i~ld,,,_u_n_g __ ----"'------------, • • .. •;-;··· ~ 

---------~~· .... .... 
•• 

' ' --- , 

.-- .. .. 
.. . -· ~ ...... 

• · -----------------
• 

INTER­
------------------:il\.-1'-A-TIONAtER--------------'-----
_________ _._.EICHENSATZ, __________ ....,-

Der Computer kann je 
nach Software auch Sonder­

---------------- eieheR--wie-z:-B,:--a,e-and-u------­
schreiben. Beim Selbstpro-
gramm1eren m Al 

' ________________ B-A~S~IC~i-st~d-a~z~u~fo=Jg,,,~en~d~er~--- , 
Befehl notwendig: ' ______________________________ -\ 

POKE 756,204 [und 
--------------R-E-W-RN-druekeR+..------_, 

---...8----------------------------------"''-----------------------



ATARIBASIC 
Sie sind nun klar, der ein­

--<i]ebrnite-Al.AEI..B.A$J.C.z.u 
versuchen. 

Vor jedem neuen Pro- Programm EINS: 

g~7~tikp€mdSi~~~;--[T1ppen S1e das Folgende wie geschneben, d1e RETtfflN-
~n ruc ;~- Taste hach jeder Zeile druckend.) 
ì aste, um U,:,11 u!JdC11èr zu 10 GRAPHICS 11 
lòschen. ;JG-bL-=±9--1---------------------

Mit ATARI BASIC konnen Falls Sie sich vertippt 30 RL=79 
------$ie-Il:i.re-eiG"eH~ haberr,"irarrrnt"derTaste 21UFOKZEBR"K=CJ10"..-..-----------------

gramme erstellen. Tippen DELETE BACK SPACE 50 REM GDAAUI.OBAHN *SCHNELLE FAHRRINNE* 
~ Iecl.och d1e folgenden Pro- oder CONTROL mit den 60 COLOR ZEBRA 

gramme einmal ein und "Pfeil--IasteH" .e-F-f-e-hlel'-ker- 70-Pbef-RH-+.-------------------
lassen Sie sich uberraschen: rigiert werden. 80 DRAWTO O, O 

Programm ems demon- Jede Zeileneingabe (mit 90 RL=RL-1 
striert die Graphik- mèx. 120 Zei-Ghe-H-)-..ist-m-ikÌ&- JQQ NEXLZLl.l.1..l.0------------------
Moglichkeiten. Programm RETURN-Taste 110 GOTO 110 

--~weHeteyt--cli-e--'.feftffleglich abzuschheBen. 12e--E-N=----------------------
keiten und Programm drei Eu:t. ubs rse-l:iBIC19--li:i-HG,E1b~pen,_RETIIRN...driicken 1 md das..Erogramm'-"lu.aJUJifu...± ___ _ 
ist em Computersp1el. fehler werden nach RUN 

umer Angabe der :Ze1len - Programm ZWEI-

nummer angezeigt. 10 GRAPHICS 7+ 16: SETCOLOR 4, O, O: 
Durch Eintippen von LIST SETCOLOR 1, O, 4 

_____________ __,.,(u~n~d- D-=ru-c,,...,k=e=n~d'""e~r RET~bQg....;A---------------------
Taste) kann das gesamte 3~ PLOT 2,2: DRAWTO 30, 34: DRAWTO 78, 40: 

-------------~P=ro=g=r~am= m=a~u=f=d~en'-='-B=ild=s=c~h-irm __ _,..DRA-WTO!OU,-STDRAWTOlJ.D;-50:DRAWTOJAO, 76 

--------------ii~±ek~eReJ.t-we.Fèe&flJ,ST 40 FOR LIGSOU=l TO 255 
10 z.B. zeigt Zeile 10). 50 SOUND O, LIGSOU, 8, 10 

----------------,---------,---,--,----!"l8-fF-HGS8B----8-'.fHE-N-SE-'.fOOI:BR-J:;-0;---}·,i--------
Tippen Sie die nachfol- 70 NEXT LIGSOU 

--------------+-•eRàeR-B-A-StG-~Fa-ffi-ffi12e-~9~a~s~ETCOWR I, O, O 
genau nach Vorlage ab. 90 EQB DE= J TQ 2QQ· NEXLD""-------------
Wenn eme Programmze1le 100 GOTO 10 
zu lana ist, geht der Compu-
ter automatisch eine Reihe RUN tippen und RETURN drucken. 

-------------tiefer.--RE-B-R-N-n~· - ---~P~ro_ g_ra_m_m~ D=R=E=I~:-----------------­
drucken, wenn Sie die 
ganze Programmzeile DenPfe1l J m Ze1le 10 erhalten Sie durch Druck:en der 
gescbrieben baben ESC-Taste. dann CONTROL festhalten n gleichzeitig die -. • • • • Mit der BREAK-Taste CLEAR-Taste drucken. 

--. -.•• • ------k-a_n_n_d~a-s~la_u_f_en- d~e~Pro- -----l-O_P_R_I_N_T_'_' _)~. -,,-: -D-IM_ N_A_M_ E_$_(_2_0)_:_P_O_S_I_T_I0_N_ 2_,_7 _____ _ 

; • ____ __,.,,,,r..un..u.m.um.u....ygasioP.nt werden 2G4<R-IN.'.f--'.+IP-PEN-SIE-IMR-E-N-AME-t:J.N-8-RE+YR,-W-------
DRUCKEN" 

--------------u-roSITI0N4·;---yz--pRINr·'N]lJi;illi';:1NP 
40GR 
50 POSITION (20-LEN (NAME$)) /2, 4: REM CENTERS THE 

60 PRINT #6; N AME$ 
-------------.-.7"S""T'cr-<TTITI0Nr-l.-, ....,7-,: P"STR"<TI"'N'""T.,#=6-,; '""'IS...,.T..,...E'""I ..... N.....,F ...... R"""E...-M"TID"<'IE...,.R..-V..,..,....O"'"G.,.,.E .... t .,.,..": __ _ 

-----------~ ~ ~ ~llil:BEMDEB VQGEl~ IN_IWlERSE.Jl .... ID,_,_E.._Q.,____ __ _ 
TIPPEN 

----------- e-F0R-fHP"-=-'f0-2E)>----------------
90 FORFLASH=O to 14 
100 SETCOLOR O, O, FLASH: SOUND O, FLASH, 10, 10 

~--------------J.J.0-NEXI....ELAS4=l------------------
120 FOR DELAY=l TO 20: NEXT DELAY 

:..............----------------- e-Nmet-Ff:fl3 
140 SETCOLOR O, O 14: SOUND O O O O 
150 FOR DELAY = 1 TO 1000: NEXT DELAY 

------------------------,1,G~~Q1,QR-Q,G,G~fil'-GQ~H,c-B--------­
l70 FOR DELAY = 1 TO 800: NEXT DELAY 

------------------------~morm-
190 END 
RUN tippen und RETURN drucken. 

Programme aus dem Buch ''Jnside ATARI BASIC, A Fast, 
-------------------------F',l:ffl;-flnd-hiel'ldiy-App-r0(1e-h;c-ven--Wilh-a-m-Ga-rric,.....-------



SYSTEMAUSBAU DRUCKE ~TUNGSTIPS LITERATOR 
)e nach Anwendungsbe- DerDruci<erAIARI® 1027™ Der Computer benotìgt D1e folgenden Buc her und 

reich solite das System aus- is ein preiswerter Typenrad- kaum Pflege Zeitschriften (in enqlisher 
gebaut werden. Fur Video- drucker mit einem Schrift- Sie sollten ihn aber Sprache) informieren Sie 
Spiele ktmn ei.-n-Stett~ei-emer-elektl'I,..·~----g,_e_,l_e...,.g"'e""'n""t1-1c'"'h,-.,.,,m-c-1-r-t ...,.e..,m'"""'e"'m=-----,a~uH-<s~tfttù:-l'lh-f'lrlfHiC"'-fh'l-rtiH"b,,.e•,.r--f'd'1-fa~so-1l-'<1\.t+1l-'<1\.-HR+I ---
knu ppel sinnvoll sein, fur schen Schreibmaschine. feuchten, fusselfreien Tuch Computer System und 
'Iextverarbeitung ist zum Graphische Arbeiten, abwischen. beantwor!en v1ele Fragen, 
Beispiel ein Dmcker nat- SchattbitdeT-ttfl.d-B11-r·a--=------........ - ..---....-,-...,- -,,,...., _ ___ ..,..dwiec._.,...n ..... a""'c'"'-'bua..u)..ulftwa..u)..ulC ..... b .... e ..... n...._ ____ _ 
wendig. 1hr ATARI-Fach- Haushaltsubhche Remi- konnten. Weitere Hinweise gramme werden am besten ·tt j · d ---Jti-1a;,;-·· t'""1dr+Jtz:e:rr1-ib-,,,e:n1"'2i+l "'"'S;T"<ie:rny""'e""IIn-1.----d.--,--h-d....--,A.-.-l,.,..A.-u,.....,...

1
...,.1.,.,un-,,,..,.U"'"'' .... M ___ g...,.,ungsmi e sm zu auclr dber deutscl re A us 

urc en 11 L. vermeiden. 
gaben ubersenden wir 

CASSETT 
-------DISK&--'l!a:--T- E::r.~l"'~t-------.~n-~rr;•~TTt!,.,.~:1r~"":n-~-,.~n-1~rti~.-i+.:e:rriAr1 .,,-~n:jf:rr~-0-2_0 _______________ B---,Ù"'".-C-H_ E_R ________ _ 

Wenn Sie Daten zv,ti-
schenspeichern oder fertige Druckers zeichnen oder Albrecht, Bob; Finkel, LeRoy; 

---s;,so#ftW...,.a""'re"'""'v""o""n-fc~a.,,.s""'s.,.e<+tt"'"e"'"nr.o""d....,e'""r..--'-a. .... n ..... le""g.....,.e .... n_..o,,._.d,e.i:Jex .... t .... in,......,,v .... e,...r-~---------------ttU"'lld-Brown;-terald R. ATARJ® 
Disketten einsetzen wollen, schiedenen Formaten BASIC. New York: John 
benotigen Sie einen Pro- drucken. Wiley & Sons, 1979. 
gramm Reoo~e-------­
Diskettenstation. Ohne Zwi-

ATARI® 1010™ ist eine 
--~p-1e=i=swert·F!e--:-Snpe1P.Ticr.hP.TT11n~ --------------­

glichkeit. Die Daten werden 

COMPUTERS FOR PEOPLE 
eaver ton, Oregon. Dilithium 

Press, 1982. 
auf einer normalen 'fon-
bandcassetle gespeicberl 
Ein sehr schneller Datenzu-
gtiff ist mit dei Diskettensta-
tion ATARI ® 1050"' 
moglich . Sie erfordert 
ein Speicheranveiterungs 
Modul, den Sie bei Ihrem 
ATARI Fachhandler kaufen 
konnen. 

20 

Poole, Lon; McNiff, Martin; 
and Cook, Steven. YOUR 
ATARI COMPUTER Berke-
ley; CA.: Osborne/ McGraw 

Can'is, \liliJliam. INS!DE 
ATARI BASIC. Reston, VA: 
Reston Pubhshmg, 1983. 

ZEITSCHRIFTEN 
ANTIC-The Alari Resource. 

-------------------t")\·- 8-l8-th-St.;-San--Fra11cisco, 
CA 94107 

e agazme or an 
Com uter Owners. PO. Box 
23 Worchester, MA 01603 

HI-RES MAGAZINE, The 
Completf, ò,fugazinra !or 4.tori 
Users, 755 West Sanlando 
Spnngs Dnve, Longwood 
S rin s FL 32750 



WAS MOCH''1Trt1E~Nrcs:,,n:w--icw=ra=--g=e-=--: nw.-re __ n_n--:i-c 'hTHT'E"'L" P~ --T":"r:-::-a--:cg:-:e:-::-:""'ITl'a_s_i:-st;-z-u_ m_ a_c,---en- ,- -,, .. TT 

---WJSSE-N?-'----------d(.,1+.n1,1,ii.;c~k~e~, ~paigs,,.s1 .. · e,,..rt_.......,n ... ic ....... h"t,s,.__ ___ -"'101-1.re~nJ.Jn......i.duit::e..JB..JJee:,.ìuo:u· A:!Jb..JJS:;JlaaJ.Jmu.peµi::..ca11n.1_ __ 

Warum? ist, aber das Fernsehbild ver-
----1F-=-1""a""g,...cifoch dem Ei11- zerrt ist? Bei uusacbgeroaBero 

scha lten des Computers Antwort: Die HELP Taste Anschlu!3 in Verbindung mit 
____ p_a_s_s.,...ie-rt-,--n...,.i-c'h.,...ts-,-o' b_,w'--o·h'l ...,.ic- h.-----+,fan-.. 1.-weile1fdlne11de-thnweis·~e- -.1A~ntwort-:-Fernsehgera•+t----,u,,1.,..1z""a-.-1J1-;;d"'s=s1"·g~e=1~1-i:F;;.1e~11~1d~g~e~1a;;..··1,-te~1~1---

---.... dQs-Getiit-n<;lCh A nweisi mg ist nur fur einige spezielle und Computer mussen auf konnen Storungen beim 
angeschlossen habe. Was Software-Programme von den gleichen Kanal einges- Radio- oder Fernsehemp-

---=s=o*n~1-=1chrnach~e~n~?-------BD~e~d~e~11ubu1nn.gg~ --------~±Bew))~t~see,uìn1-Atu:rbnee~iìBe~±"Ld~iee....;:S~a~fti-=----_jfnng_guf:tret.o,:.,..J ________ _ 

Frage: Ich habe mit dem ware (ROM-Modul) ein- Wenn die Stornngen om 
-----,o1.a"1ttwort:-We111111ach Ei11- eingebauten ATARI BASIC wandfrei? (Bitte;crdrterrSie 

sc halten nicht READY auf auf festen Sitz im Schacht). bei Betrieb Ihres Computers 
dem Bild sc hirm erscheint, ein P1ugiamm selbSI ge- aufbelen, sollten die fol -
so sind die Schrit±e..zu..w1,·,. e:=----::s:Tc::-hcri~e,b_e_n_. _W._a_r_u_m_ la_ .. u_ft_ e_s _______________ ~g'c.::e::n.:.::d:::e::.:n.:...:::S.:::c .:.:h.::ri'.::tt.:::e~A..:b~h.::ilf:::e::.._ ___ _ 

derholen. Achten Sie bitte nic ht? bringen: 
---..,,arra..+f, s<+ic,..tk1.,..e""re..,......un~ d-1-+.f8~s"'l""'e- A./\-,,.n~-----A-atwe:Ft+-Oer Compute,rr------------------*_.J:IA.1.nuìetmD.nDLéA~Ylllo:i:rnr.n....oBccaLCduìoO-CoJ(d::ue~rc.._ __ _ 

sc hlusse. Die rote Kontrol- verarbeitet die Informationen Fernsehgerat anders 
lampe (Ein / Aus) mu!3 nur dann, wenn nac h Jeder ausric hten. 

__ __,J,...e....,uGhten. Prufe-n-$i1e-1oote----_J._p~ ~ru.:u~.u.s~;L,[JU:....LJ.l.nJ~ -----------------"_:Co~ ~m;1p~u~t~e:.:..r...::e~tw:!:!..5:.a~s~e::!n..!.!t~fe::!r~n~t ___ _ 
auc h die Kanal- gedruckt worden ist. Bitte, aufstellen. 

----1F,~e"'m"'"e"'"1'""n"'s"'te"'"lttJ,.-,u=n-=g=-a=m=-Ef.'=-e=rn=se~h- -- - verweehsetn.S!·"'e...,e...,un,cr-lh1-i1..,.,1ir,-c.+h.+t-----------------*--1\u:;uTert>mdungska-~ 
gerat. Wenn das noch kein den Buc hstaben "O" mit Fernsehgerat anders 
Erfolg bringt bzw. MEMORY dem Wert O (Null). verlegen. 
TEST e rsc heifltt;t,:--jffiffi1:U:HJ3:redl€e~r~---'Ewi"..uir'-"'wu:.e:ai±1te:are=-EL:.rul.aa.1..)lwÌe::!.fLll.J.JJD.llg,JcAt::.UD------------------A-oo-J),,nqahe.n-nntspre,-___ _ 
C omputer bei Ihrem ATARI verweisen wir auf die Litera- c hen dem Stand der 
Fac hhand le r ube rprtift lmhinweise in diesem Heft. Druck1egung 

__ --=,....,..,,.......__ ____________________________ ........:.1(;,Gf+i:,i·SGheJi-nd~ 

und Verbesserungen bei 
Hardware und Software 
konnen deshalb ohne 
Ankundigung durchgefuhrt 

,--------------------------------------Wef'EileB.,-----------

Es wurden alle Massnahmen unternommen, 

um d1e H1chhgKe1t aer t'roau1e.11ons­

~okumentation im Handbuch z_:1 vers1chern. 

... ·- .. 
Hardware verbessern und auf den neueslen 
C ._..J ,n " 1 ... ,... ,.,I;,.,. Q, ~1. ~, 

des Druckmaleria\s nach dem Veroffentli ­

chungsdatum nicht mehr gewahr!e1sten. Alari 

weist weiterhin darauf hin, dass d1e Firma lur 

Anderungen, Fehler oder AuslaSsungen nicht 

hattet. 

Kem Nachdruck d1eses Texles bzw. emes 

AusSchnittes desselben w1rd ohne d1e vorhe­

rige schriftliche Genehm1gung von Atan, lnc., 
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en e en- comumcarse con o ros pro-
-BR-BEN-A-B-OR DE gnaje integrado del pietarios de ordenadores 

GRAN POTENCIA ordenador. ATARI, o bien hacer el bal-
- -===-=-=-"--=--=-"'-'='--"--'==---~ s1cra.,--;-so""1tl+.e'""r,....m=-1d,..,o"'"r +.ie...-+fa=c,...1.+·1;-+it=a...,.e"'"'l---,aA'nee-èe-st:t-f:)resttptleSte:-. hfl,-----------------

El ordenador ATARI® acceso a toda la gran familia realidad, no hay un limite a 
600XL™ abre las puertas del de productos ATARI. Junto lo que usted Y su ordenador 

_ ..._a .... p .... a .... s~io....,u~a ..... u ........ ±e~m .... 1._._m ....... d ..... o~d .... e'--"la.,__ __ ""'-"coJ+-S.u-embalaj.e-hàlla.re1-----t-Pl.l.U.,.e,,.d..,e.._.n....._._h .... a...,c,..,.e ... r~-------------------------1 
revoluciém informatica. usted un ejemplar de la El folleto de instrucciones 

- fC--';o""r"'1e""C'""lt.arrr"i?1d-ho...-.,snir...,nrTp<Jtez:rnrr""'Ie"'r..,1t""'e"e""ll---.u~l""'h""'m"'a,,.....,,e"'di-,-1"'c"10""-n"""d'""e:+J,c""a'""ta-10=g=o,,...---j-le-indrc-a-c6mo-coned-ar...,....,-----------------'--
600XL a su televisor puede ATARI. Mediante los acceso- ATARI 600XL a su a parato 
usted escribir y editar en su rios y programas apropiados de televisi6n y corno hacerlo 

~ -1'-Gl'-i'3.i.J:1è-l ... s.,.s--------'J36è-Fa-1:1-S-teè-eern-130ft8i'-ffl-l±sr-- ~ fi~1~u,._c~io.,.n~~-------------------------
dibujos graficos y programar ica, divertirse con juegos, 

(Compartimento para 
---------------~a..r.u- ,chGS--------------------------------------

Los cartuchos proporcionan 
una carga de programas 
ra ida sencilla. 

ne u es para a ancas o 
Paletas de Contro! 
Para conectar pulsadores, 
llaves, plumas lumino 
palancas y paletas de 
con ro . 
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VERIFICACION DEL 
- ~ ~-1-STEMA 

Antes de utilizar el orde­
nador por prime-ra vez, debe 
ria de verificar asimismo el 

----+-ereeRaelo AI-ARI- sistema med1an e una serie 
600XL lleva a cabo automr-r-_a_-__ de ruebas visuales 

auditivas. 
----'-"-'-'-'"--'"',.__h<,.,..,S<il"'-""'-'-li"-il-"<~~---Pueele-usted realizar estas 

pruebas con la ayuda del 
menu-. - -------------------------------

- - f:EU-'l'ES'f- - - ·NS-AYOS-BE LA--~•SAY,A--------1D-1:1.:J~ 
_ _ _ AUT.QENSAY.O_). MEMORIA_ _ AUDIOJlISUAL ___ ~ 

Para llevar a cabo e! SELF Su ordenador tiene_d_o~s~ ___ Su ATARI 600X_L_po~ s~e~e~ ___ D..,..ur---,-a_n_t_e_e_s_ta_ p_ru_e..,.b_a_ e_l ___ _ 

TEST, mantenga pulsada la clases de memoria: la deno- una capacidad de cuatro teclado aparece en la pan-

--~t-eelè OPT.JGN mieritras,----minaEÌè "ROM'.'.-es una veees-seneFèS-J:HD~Fè-mèeles, e -lla.-CtlantÌe-i;>Ylsà--U&te,.,.d----

pone en marcha e! ordena- memoria permanente, mien- asi corno colores y graficas. una tecla, e! caracter corres-
ras que a memona R1Dv1 t1n pentagrama enclave a-e-~po= n-='a1ente destella en la pan-

cuando aparezca en la pa~ esta dis onible ara ro- Sol a arecera en la antalla talla en fi uraci6n inversa 

talla la palabra READY gramas que carga o escribe encima del numero de la voz (azul sobre bianco). Si una 

----Lha-J:)anta-Ha-presentara ---en el-erelenado,,.._-------ue-esta-sìeftele eefflf)robacl . eeta-Re-elesteUa,este-s4ey-n&i1+f ---

entonces e! menu, es decir, Al comprobar la memoria Para cada una de las cuatro ica que no funciona. 

la hsta de SEIYTESI. Pulse RO aparecen en a pan- voces sonoras se m erpre an as ec as 

la teda SELECT para talla dos barras de color Jé...pre_sentan seis notas {MAYUSCULASl y CON-
efetuar su elecci6n, y pulse Durante la comprobaci6n de Si e! numero de una voz TROL solo destellan cuando 

---c-eguidamente-la-ted.,.._----l-a.--memoria-R-AM-aparece parece-sin-ha.bersido son-pttl-sttda.s-sim>-+ul"'ta.--' -~----

START para comenzar la 16 cuadrados. Estas barras y interpretada, esto significa neamente con otra tecla. Las 

prue a. se a tee a E P cua ra os e eran ser que no unciona. os e.o ores tee as E[P (AJ. ODA) y 
___ ,ara_yoJver al menu...de.SET E awles o verdes....En-caso de deben ser consecuenies...en RESET terminanJa..prueba 

TEST Pulse la tecla RESET ser rojos o morados, p6ngase cada una de las pruebas. mientras que la tecla 
f>tfES'fft-fteE-ReJ-pa-ld en corrta:cto con sa dtst · B-R-EA*i!N-'FERRBPeie,l'd+---

interrumpir el ensayo y dar de ATART. no produce respuesta 

volver al ATART BASIC. alguna. 

~----l~-GaSG-Qe-selSGGienar,-----------------
ALL TESTS (TODOS LOS 

.:ro3), el ord.ena or 
llevara a cabo automatica-
mente los ensayos MEMORY 

--~(MM1-&EMQgJA+,--AUDJ-~~---'--------------~-------------------­

VISUAL (AUDTOVISUAL) y 
----EYBùARIY(TECDtD'.,.,,.,. __________________ _ 

Puls I t cla HELP 
(AYUDA) para interrumpir 

----<es-ensayes-y--volve··P--n+-------------------------------------------

menu; pulse RESET para 
volver al AIARTBKS'~-------------------------------------------
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CONJUNTODE 
PROGR-A-MA~t------r-=-:·r,,,-:--,-,,--~.,.--,r-,-,-----------------~ ~~u-c~o- s-,-.-po_ s_,_e_c_o_n_Jun__,.o_s __ _ 
(SOFTWARE, .. ,_------'-=--'-'=-'-' a .llll.llQ.. ______________ ..u,:;..pmgramas estan disponi-

El conjunto de pro ramas bles en forma de cartuchos. 
sirve para adaptar el orde- carlncho-debe-ser-intt·m-~---

, ducido firmemente en el àG.G~a--una-ta-reà-es~Gi1- ---,..-,..,...,,--------'-------------------~-~--~------
fica. Existen conjuntos de compartimento previsto para 
programas TARI'"""pa.- r=a~m~uJ,____ .G---------------esteJin_eri la parte Sllperiar 
tiples aplicaciones. de la consola, con.la etiqueta 

m-rw,t7'<1""""?ffl,--..S,-----------------~ ..,;-.,· a:rn:io-haci:cru:sted-. ------
gramas reguieren una mayor Si a.ca.ba usted de utilizar 
capa.cidad de memoria. otro programa, pulse la tecla 

---------------~etle-uste~G.GJ-1¾H'ÌF-UH-----------------&1cESEwm.!es..d.e..ins ... e ..... rt""a ..... r-cae ... l----
m6dulo de exteni6n de nuevo programa. 
memona en su disffi1S'-'u;;,1~'o"'r..------------------------------
de ATARI. 
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EL TECLADO El cursor es el pequefio • 
--------:---:--;----------;---;--__.,,..._.adrociG-h]G~GG.--q.Ue..p.uedle--------------------------

Varias teclas del ordenador ver en su pantalla. Sirve 
funeioHa-R-èe-la-mt&FHa-fom1h'la1---....p:'.a;,r~a;:;1~n,,:;di:;1c.:,a:;r;;le;;. ::;;s~u~po~s;1c""1~6;'f"jn,eS"1n,------------------------------

que las de una maquina de un programa o en un texto. 
escnbir. Las teclas CON- La funci6n de una tecla 

___ T.uR~O..L!.Lc..lYLSs.1.H!..!!.IITLL~si!.!..rv.!.!e,<.!n~p:"'a.,.,ra,,__ __ ppuueeed&-llè-fie-1'-Q.i:..4H+-~~ ----------------------------
desplazar e! cursor en la grama a otro. Consulte su 

--pantath;-pa-ra-aftadi:r;o~ ---~g~u~1a~C:l~e;._l ~p:ro~g;,,r;;a:;;m;a;.;p;a;ra;;.;m~a"'s,-------------------------------

suprimir partes en e! texto, o informaci6n. 
bien para modificar la 

Para estas funciones, debe 
usted palsarsimultan,,,;,.~ ----------------------------~~~ -

- - ~ m~e~n~t~e~la~s~te:S:c~la~s~C::::O~ N~T~R~O~ L __ ___: __________________ ---:A-;. 
"\ ~-y SHIFT mientras pulsa otra - • 

-t;ecl;1,._---------------------~~. 

~ ~--------------------------~---~ .. -~---------------------/4---.-.::.~,. -
-----------------::;:;"\'"\ .. 

-. --~ 
~ 

---.~ 
~ 

-­•• 
•• 

• • r -· ---· 

. ----------



__ M_A_N_D_o_s _____ 8 1------QcoNTAOLD-0---{ICoNTROL~ ,---
OPTION La tecla BREAK (INTER- CONTROL 3 marca e! final 

= ====l.1---------...tU~..,,.U.~c.J...S=~~eJ:Gl- del archivo (EOF) p.a+<1-l10--------------J 
La tecla OPTION (OPCION) mente para interrumpir entrada a través del teclado. 
elige entre las distintas varia- cualquler e 

RESET 

CONTROL INSERT inserta SHIFT 
-B-RN mueve e! cursOJ 

hacia e! ma.rgen izquierdo. 

gramas. Pueden insertarse irve para indicarle al 
--rLa--=-:t;-:::e-:::c:i-:la:-c;S;;;:T;,;'A"R"'T:.;-------~ca::=r::a~c~te~re= s~e:::n?:::e-=st~e~e; s~p;a~c;io~.--~S:>;Hffi.IFF-±T:..-rpe'letr'flm'lii-ffte~im-p,Pif'ii-t,mA-iii-Pr-l.lo"''S,__- ...c:o)Ilrodeua.doi;...q.ue..se..ha....t~erm=-1.=i-----
--.... (C-<O-'MIENZO) sirve por lo caracteres superiores de las nado de escribir o de editar 

generai para comenzar un teclas sm salir del modo del una linea del programa. 
DELETE 

programa o un Juego. BACK 

--;[;;;;;;;;;I ~ ~-rn-=--=--=--=--=--=-:'.::::::s~PA~c~E ~~~~~~~~-rç:k::::=~~~,~---_-_-_-_-_-_¼~ ;;;;;;~ ~ i-_-_-_-_-_-_-_-_-DELETE BACK SPACE CAPS ~ 
ace retroce er e cursor un 

espacia, y S))prime lo qne REVERSE VIDEO sirve 
La tecla SELECT (SELEC- habia sido escrito. La supre- CAPS hace pasar e! orclen- para pasar de la presenta-
CION) se utihza a menudo si6n de caracteies continua ador de mayusculas a ci6n normai (bianco sobre 
para elegir una de varias en tanto se siga pulsando minusculas o viceversa. azul) al modo de figuraci6n 

__ _,a::-::p::,l-::-ic:--:a::..:cc.::io...,n-=-=e'-s=:..::en"'--"'un=-!.-"'!~~--.:::.e::st...:a:::t::e~c~la::::. ::...'.:'.:~~~~~--~Sir-ve también para sacar el inversa (azul sobre blaneo) y 
progrnma. ordenador del modo CON- viceversa. En algunos pro-

I ROL WCK. gramas esta tecla se Ila ma 

CONTROL 
DELETE BACK SPACE 

CONTROL DELETE BACK 
La tecla HELP (AYUDA) SPACE permite suprimir lo 

---:s~1:::;:rv:::e::-::::pa=ra=--=-
0

i=-5r:te=-=n=--=e-r-a,-s~1s-,.te_n_c_i_a_-<q;publ1@~esta escrito en la posi 
en algunos pmgramas ci6n del cursor y desplaza 

los caracteres restates para 
rellenar la linea. 

CONTROL CAPS 

"" · 
Af::TTO REPEAT. Cua:nd 
mantiene pulsada una tecla, 

CONTROL CAPS produce e caracter correspon iente 
e! modo CONTROt1DCVK-. ---'s"'e ..... reu::.;.p.u.iìu:e ..... bua""s"-'ì.ua....1.q.µJ.!tlA:<...:SJSP:::....:,S.u))i::::.Al1.1Jìaa.._ __ _ 

la tecla. 

IT SHIFT JJ-B----
SHIFT CAPS bloquea e! 
u1de11ad01 en el modlmiP.t----------------------IITCONTROL):m-:] 

e eN!f.RG:b+èetiene Ja--j3re~--:s:-:ig:.n=o=-=s:--:u:1per:n:i:·:-:or+.pa:-:--:-ra-,.;:lo_sr:c=:-a:,r-::-------------------
acteres alfabéticos. Pulse la sentaci6n que aparece en la 

pantalla de I V. Para rea- tecla SHIET para ob+ener las 
rnidar la presentacj6n caracteres especiales de las 
vuelva a pulsar. 

teclas numerndas. 

------1QcoNTROL[t10i--------­
CONTROL 2 produce un 
zumbido. 



GRAFICO$ 
El teclado del ordenador 

posee 29 caracteres graf 
cos. Estos le perrniten con-
strnir graficas, realizcrriabi ~ • .. •. ------------------
Y hacer dibujos. Esta tabla • • • • 
muestra las teclas que /4 • • • •. 

---Wd,@@-1J.St€l.:4iulsà.r-àl-m-ismo>---------------..-:- • 
tiempo que la tecla • • •• ---""'e>NiRe>t---p-a-r-a-q- u- e- a=p~a-------------,_-." 
rezca el caracter corres n- • • •• cliente en la pantalla. • 

----------,,_.,...ç .. - - ;,~ 

~ ---· •• • 
"' 

•• • 
•• 

UEGOìJ 
-------------b.-&AG-~èl-.----------------,-----_,,, 

INTERNACIONALES 
Un juego de caracteres 

mternac1onales esta mte­
mdo en e) tedado Para 

tener acceso a estas teclas 
----------------rrB-A-5I&,-nti-hce--·t-R--------· • • 

siguiente instrucci6n: ' 
------------------=---------------,~ 

POKE 756, 204 [Pulse 
------------~RE'I'tfittt ). 

~ 

""' 
---------------2w.lse-(X)NmQL-jufi.t0-------" 

con las teclas que aparecen 
-----------------m~ a-s aoaio con eHm "*"e,--------

resentar los caracteres 
internacionales. 
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: 

Después e escribir ca a Programa Uno: 

----.rr---.,--.---,..,....-,----___.._._,èa__(in~.ndo as que ha [Ese-riba lo-se"'UÌ:ente-tal---eomo-a-ui---a-reee-, Y flC:r0tvi:de-=-1 l-=----
ora esta uste isto para d ) 1 1 1 "' ,.., ~~ 

P
mh,r Pl ATARI BASIC corregi o, pu se a tee a sar RETURN después de cada linea.] 

..,..--~-~-~- ~--~-~--~-~---=-~--RETURN:-AJ-pulsaYRETU~1- - ----
incorporado en el ordenador. 

- Prrede--utihzarel-AT--A:R1+I1------s_e~in_t_ro_d_u_c_e la inforrnaciém _20 I .I .- l gl 
en la memoria. 30 RL=79 

BASIC para escribir sus S 
---.,---~--------- i una-linea del program 4o-F0R-ZEBR-Jr-:O-to 48 

propios programas. 1 
---~ contiene un error cua quiera, 50 REM GTIA HIWAY*FAST LANE* 

-Copie-los...sig.ui.entes_p.ro-~--ve=r""'a aparecer un MensaJe 60 COLOR ZEBRA 
gramas; quedara. sorpren~ 

1clo al comprobar lo que de Error indicando el _QI RL,.l~-------------------
numero de la linea, después 80 DRAWTO O, O 

puede hacer su ordenador! ...J h RUN 
-~_,,E=l-=P,--------=-cU,---d,------.t1e-que- aya escrito-: -. - 9e--Rt=RL-1----------------------

rograma no emues-
Pa ra presentar el pro- 100 NEXT ZEBRA 

- tFè-!è-S-pGSiGil.iGàG.68-(iJ.f-élJ.i.GGS ' 
grama o la lineaael pro- 110 GOTO 110 

del ordenador. El programa 
grama y_corregiL.elern. __ ~l-20--E-N-D·----------------------­

- Dos muestra corno puede 
usted utilizar el sonido. El escriba LIST O LIST Y el 

--===-===-=-=--===.=...c=-----n-t't' .,.,..,ero-de-ta hnecr(p01 
Programa Tres consiste en ejemplo, LIST lO). 

Escriba R UN, pulse RETURN y observe corno se desarrolla. 

- un-jl::ieEJG. Escriba estos programas Pre<;1rama Do : 
-~~Escriba NEW Y pulse la BASLC_exactame.nte.como_ 10 GRAPHICS 7+ 16: SETCOLOR 4 O O: 

ec aRETURN para hmpiar aparecen aqui. Si una linea SETCOLOR 1, O, 4 
!a memoria antes de escribir dBt-programa-e-s-d.msiado- 2.Q GOLOR ---------------------

cada nuevo programa. larga para la pantalla de su 30 PLOT 2,2: DRAWTO 30, 34: DRAWTO 78, 40: 
---t&,metié>-1::m-errer-?--Pttts televisor, el orde-nador pas- ifill.WTITTU0,-5TDRAWTOTiu,50: DRAWTITT40;-7 

la tecla DELETE BACK I'a autmatiGamente-a la 40 FOR LIGSOU=~l~I~0~2=5~5 _____________ _ 

--SPKC asta que aya linea siguiente. No pulse la 50 SOUND O, LIGSOU, 8, 10 
_ s.uprimida el ermr,-escciba la tecla RETtJRN smo 60-IF-HGS0B-=8-1HEN-SE'OOI:BRt1--,}1-,-HQ1-, +l·----------

correccion y continue. 70 NEXT LIGSOU 
después de haber escr=..ci=to'-'l=a-~~ = 

Puede-también 1etmcede1 linea del programa en su 80 SETCU~~LU~R~l~,~a~, ~0-----------------
__ h_a_st ... a_ll_e~g_a..,...r _a_u_n_e_r...,..ro_r.,.cp_u_l_- - -1teta~idctE1:,--------- _.9.0_EOR DE-1 TQ 200· NEXI DE 

sando continuamente la 100 GOTO 10 
--tecl"1-CONTRO~J. ..... ru ..... i ..... ec..n .... tr .... a .... s ----=-=P=u,...ls....,.e=la=-=t=e,,.,.c=la,_,,Bc-,-,,-R_E=A_K= _________________________ _ 

para mterrump1r el pro­
pulsa una de las teclas con Programa Tres: grama que se halla en 
flechas. curso. Para obtener la flecha en este programa, pulse ESCAPE 

--------------------------...,.a=n=a-..vez y seguidamente mantenga apretada la tecla 

___________________ C=-0-=-=-N.:..:T=-=R-=-O=-L=-.c.cm=ientras~a CLEAR. Cierre a continuaci6n las 
• • • comillas. 

--= • • • • •. 0-rnIN+" ) ": DIM-N"AMii:$-QGJ+-;-PQ~QN a,,,_,,_ ____ _ 

- • • • 20 PRINT "Escriba su nombre y pulse la tecla "RETURN". 
• • (Ji=>0SITI01'f"?1, ì'.2: PRIN1M0MBRE;:fNPl1'1N1tME$ ___ _ 

f~·"' 

ì 

...-

' # \ ,,, 
#'~ 

..,,~~ 
~~, 

~; 
c...,~s \ 

40 GRAPHICS 2 + 16 
50 POSITION (20-LEN (NAME$)) /2, 4: REM CENTRA EL 

---------------N, QMB-R,-&-. --------- ------------
60 PRINT #6; NAME$ 
7CTPOSITfON I, 7: PRIN1#6; ES ON CHULO': 

___________ __.E,,,,,S'""'C<.ò.il-RIBA '.'ES UN CHULO" EN FIGURACION INVERSA 
80 FOR FLIP = TO 20 

-------------.Y0-F0R--FtA-&H-O to-1-,_ ______________ _ 

,e,• 
• • e,\ • 

100 SETCOLOR O, O, FLASH: SOUND O, FLASH, 10, 10 
-----------~r~ra~N~·ExTF ----

@; 

'1 
I 

,y.\0 ------------~1=2ou.......EO ........ B~D~E~r=.A~Y~=~1_.__ro-2o~EXLDE~~ ---------
130 NEXT FLIP 

=---------------'l-4(rSE-'f-C0teR-O, O;-M:-SOUNB-6, D,-e;-0----------' 

150 FOR DELAY = 1 TO 1000: NEXT DELAY 
160 SETCOLOR O, O, O: SETCOLOR 2, O, O 

'------------------------.11 .... 7v.0...i;:F'-Om81-1.D~E.LAY-J IO SOQ...NEXI DEL,=------------, 
180 RUN 

------------------------'~ett:'~D--------------------

---------------------------JL.,.s,...c ... ri..,_b"-'-'a R~ pulse-B.ETURN _____________ _ 

Estos prograrnas son extractos d~Basic, a fust, 

__________________________ Fi:....cuc...cn-'-'-an..:..d:c....Fr.iendly Approoch'.' por William Carri __ s. ______ _ 



CONSTITUCIONDE IMPRESOR CONSEJOS 
U N SJS!:l!.EM-A----~.-.-m-p-re-so_r_..,....A:R,__ ___ -AR-A-Ecb----------f'1~r.f-P.'..+-i~:--;------

---EL.ti.po-de...coajur.:l-to..d.~e---...._l ,.,_0""-2.;...T_M_,.e,..,s...i;e.,,,.c""'o,,...n,.,6.um~ic....,o.L.:Jy__...,..,.'-----"M=A=N~T=E,,,.,N'--'-"1-"'M=IE=N~T-"'--"O:c._ __ ----biel-R'le'f0FÌ½àe4a-&-6ittla---
programa (software) que uti- facil manejo. Imprime con Conserve su ordenador ciones· y problemas que 

--- l!'-z~a,- y~Jo~s~a~so~s~a--+Jo- s~q~a-e-+Jo---""cetracteres-de-c-ahdad-e.,.,,11---1~im- p-io- ,-p-a_s_a_n_d_o_d~e-v_e_z_e_n ___ p=u~e~de1-e=n- p=re- se=n- t"'"a=rs~e,....le.,,,.....,,h~a-n ___ _ 
destina, determinan el papel norma! de cartas. Los cuando un trapo bi'imedo sido ya hallados y resueltos 
equipo adicional que nece- caracteres estan completa- por otros. Las fuentes que se Nunca use solventes o -----;;S,ttite-a,~èf--l/ez...Fl.ec-B,Site--un mente formados, coma los indiean a eontinl::laeién-sen---

d cl 1 1 cl que se obtienen con una productos de hmp1eza 1 cl 1 man o e pa anca mu ti i- dornésticos en su ordenador: a gunos e os numerosos -----=re=c=c=1:-::o=n"""a--pa=ra=-r-o=-=s:-:J""'u:-::e=g=o=s-=o,-----n.,.,,..,..,,.,·irra-de-esc..,ri"'"b""'ir----~~~-~~~~~~~=~-m- ed-+1-o_s_a_u_x_1_h_ar_e_s_q_u_e _____ _ 
un impresor para editar eléctrica. · Mantenga cualquier pueden ayudarle o quiarle 
informes. Dibujos artisticos, cuadros liquido alejado del lugar de en eluso de su ordenador. 

----------------u-,.,,aficas-reei-be!Tia-meje- - -'-L,._.,_,CU.,io------------------------
presentaci6n por medio del E vite arafiar la placa de 

CASSETTE - p as co ransparen e a a o 
- __ ...,n..,.1,sco.~----------.U.J...<..1..1-.....\._,Juw..J.<O.nS>-CL.JuJaaJÌwIDc.L------'d...,e;:.J.l]a.........,co..iO,uh..ulill..L.U.JDu..iawd_,.,e"-"te:..C....<].ua.._s~du:e.__ __ -lH""""~i,,.+-~ - Albrecht, Bol:Y,i'trìkel, colores del Impresor ATARI funci6n. Si desea usted conservar LeRoy; and Brown, Jerald R 

ffi2fl"'-puetle usted-dibujar A,,,"'R'~® BASIC N y k datos o utilizar conjuntos de u-1. 1" , ew or : o trazar vibrantes graficas en J L_ ur,, ,:,_ e --- p'""r'°'eig-ram-a-s-erre-a-ssettes-te,a------,-
1
-----~'--------------------J&HH-V-1'-HOY ot .aoRs,1-Q.+Q,-,... ---­co or, o imprimir textos en 

___ d_is_c,_o_s_,, _d_e_b_,e_ra_' _a_d_q_u_in_·r_ u_n_a_~dwer.sos-tà-màoos,._ __________________ _.,_.A .... T,....4 .... R .... T....,R...,....A_$,,_[C..__.R_..E .... E.....,....E. ... 8...,E....-N ..... C_E..,_ __ _ 
grabadora de programas o MANUAL. Atari, Inc . 1983 
11na 1midad de discos Sin el 
uno o la otra perdera auto- TECHNICAL REFERENCE 
méticamente todo-l:o qae NOTES. Atmi Home Com-
haya escrito una vez quo puter System. Atari, Inc. 
desconecte el ordenador. 1983 

~e-J?.m----­
gramas 1010™ le ofrece un 
me 10 economico para 
almacenar informaci6n. Los 
datos son grabados en una 

or . 

einta ordina-Fia-à~sse#e,-. ---------------= ..... 11!~8 :::::=: 
Para mayor rapidez y efica-

ATARI. 

. or e-
le Calif.: Osborne/Mc-

REVISTAS 

Resource. 600 18th St. San 
1-------------------t+r,.,.,,.,..;.·,sccr,€A-94<'h-i0H'+7-----

--------~ ---------~ -NALOC COMP-·HU'+HHfl'~lCc---c,--­
The Magazine !or Alari 

Complete Magazine !or 
,-----------------------_:_-----+i-f1e-FH:H3~fµ/:ikSITT{~a~allfl'i---­

)ando Springs Drive, Long-



N"CASO DE PREGUNTA: 2,Qué PREGONTA: Acabo INFORMACIO 
--tDHl:-.t-F=tlCE-t.:U::1-H~ffi-----À,eOO---AàGeJ'--Si la luz roia de-utilizar el .Il.TARI BASIC IMPORTANTE 
---.1P.=..Ru.EGUNXA~: ~ H=i-<e6-EldeH:is;- - EP31'0'iciiW3iE'ìcRie"O~N

31
/'iSO~FF~se

00
m-__ _:iMn;c.:;;orpo;;;;;:ra;;;d;;o:;,e; n:;;e~l o;:;rd~e~n~ad~o:.;r;,_.. ---C~mc;J..G~la 

puesto mi ordenador enc1ende pero esta defor- He esento un programa pero Como cualq'bl-~ ~ 
s1guiendo Jas mstrucciones mada la ima.gen en el sin conseguir ponerlo en eléctrico, este ordenador 
de conexi6n, pero cuando lo televisor? marcha. 2,Por qué? ATARI utìhza y produce 
pongo en marcha no energia de radiofrecuencia. 

---!s=ueeè9--fla:~~o RESPUESTA: Existen RESPUESTA: Cerci6 Si no esta. instalado y utili-
ahora? deversas pes1fohdades, que rese de que ha pulsado zaèo-àe-fflafleFa-al:)~L-., ---

debera usted verificar: RETURN después de cada de acuerdo con las instrucci-
RESPUESTA: Si la * Cerci6rese de que estén presentaci6n de programa, ones, el equipe puede pro-

---p-a'la7b:....:r=--a ~R~E~A~D,;";~;=n~o:.:.._a_:p::::a:.cre~c'-e---.old.ebi:dameme-ecloea-dos-e""l--~a=n.,..àes-de-escribir RU~f:-1 ___ __,.d!,,.1.u&;,cd,irL.!1in!!tes;;;_rf~e!Sre~n.!l.C,;se~aLCS<!OQJn!l...!JlaL __ _ 
__ _...,c""'UéH=l.GO-flGIA~sted en ma-r enchuufe del canal de TV Cuando pulsa RETURN recepci6n de los programas 

cha su ordenador, realize d;-e--~eenri'EeJlroirdrlPenn,:;ar1d1ro:rr\Ìy~e;iJ~s~e;rJ;;e;;crrto:;;:r;-----;;e~s;;ta;;d;1c;;1;é;n;d;;o=::le;:;_a~l ~o~rd',;e~n~a'.'.._, a-r0- r--~d~ie-e--tel:evl't:·isS1iè6fln.,--. ------

nuevo todas las fases pre- de canales de sn televisar que esta intmducjendo Si cree usted que el 
vias. Cerci6rese de gue * Pruebe otro cartucho dife- informaci6n. equipe esta produciendo 
todos los cordones y cables ienle en el compartimento Otro en01 c01riente cu1r- inteclerencia con la recep-

---AeS"'Ì"'-a.R-eReh-u4aè.es-è.e--ma-Refa previsto para este fin con el siste en confundir los ceros ci6n de su propio aparato de 
segura y que la corriente proposito de determinar si el con la ]etra mayuscula O El radio o televisi6n, prnebe a 

--, nrce;;:g~a• a;:;-Jr s;:;;1-;:;strre::-;:m=a-. r:ar:c-..,.1u:-:-=z-=ro=-i=-::a,----.lC;;oonj.ur:uo de programa.sJ.u""'.n:'""-- --0al1:is~pe=c~ta.Lee~s..rmnull~Y--Jpa~re:e.cc:l(id:1<o:i,,---_5:e:=:n~c:':e::n~d~e~r~y't....5.a~p:::a~g~a:.:r~s~u:__ ____ _ 
POWER O N/OFF situada en ciona. Asegurese de que e! pero el ordenador los trata equipe: 
la parte inferior derecha del cartucho esté fi1memente c01no dos caracleres dife- Si los pr:obleroas de inter-

-tedaele-debere-es4a'f"-eneen. introducido hasta el fondo rentes. El cero esta en la fila ferencia cesan cuando el 
dida. Irate de ajustar el del compartimento. superior de teclas con los eqalpo esta apagado, pmba 

--rb'iro1fton' nnrd'fte;--:;;aTiju-;;s;+t;;e~d~e~ p:-;;re~c;:;'.i;;:;s:;;io?::' n;;------------------0tros~, .. e...,n....,treEe"'s'-'q.i-'61u,e---'b::="l:.::e'...:m=e::..:n~te~se::::,a~d~i~c~h::;o~e::.::qjcu~ict:pe~ ·---
de s11 televisar Si sigue PREGUNTA: Cuando la !etra O esta. en la fila la causa de la interferencia. 
usted sin obtener la presen- pulso la tecla HE'.tfl"1n'f<o)j:piaaissaa- s s1ituaaa:ddaacdtEe~b5ca9:iJoo,. --------'C;;.oain~eJ.l-Ee~qJ,tuliiI;JpoG...e,c1n±-l"mE'l<ae:r~c;lh:..a~,,----

__ __.t-a-c""'i6rrap1opiada, 
0 

si las nada. ?Por gué? Si se encuentra con otros puede que sea usted capaz 
palabras MEMORY TEST problemas en lo que se de resolver e! problema pro-

-----=a=pa=re=-c=-e_n_ e_n,---a_p_a.:....n"""t~aa=--=-..-e----1*-'.SPUESTA : La tecla fefi.ero al lenguaje, ooR&UJ.t~e:-----=b...,ao..:n~d~o~ue,.,n~a__,,o"-....!.:va~n:..!·!a!a2.s -"d~e:....!l~a~s ___ _ 

---"'S..c.llL--ÌLt:A!llle:.!'v11..1i~sour;~s.u)!~o~rrlDEeLl'.u1caLCd1Colfr ___ ~H:;;E;;L;P""e; s:;t;;a~d~e::;s~ti~· n;a'.,::d~a~pa::'...'...'.ra~ __ :e:_;l ATARI BASIC O la secci6n medidas siguientes: 
necesita probablemente una traoaiar con programas LIE"R.OS y REVISTJ'i:!t:S~. -----=*~C;,:aH'rnnbe1iE·e~llaaH091F1~·e~najttaa:ee'*ié31nH:ld:ec---
inspecci6r1 de manteni especifi cos con e l fin de la antena de la radio o 
miento. Para saber cua.l es el prestar asistencia. Si el telev1sor. 

----,C,,;e':-'n:...:-;-'tro:.::..:...d~e=,;S,:..e-=rvi=. c.:::io.:.....::A:,:u::::t'..:.o..::n:.::. -~ - - rcleflflder-rm-resp01'ìd~t-l -----------------· _jM.YKo~du:iftuiQ:J.Jl.!.1ee.1laa_posici6n del 
------éZ;<e1ee1,;d11,o1-,~~-e programa que esta. utili- equipe con respecto a la 

su domicilio, consulte a su zando usted probablemente iadio o tele viso. 
distnbuidor de ATARI. no sea el indicada para * Desplace el equipe para 

usarse con la tecla HELP. alejarlo de la radio o 

* Moviendo el cable de RF 

imagen deformada de 
1elevisi6n. 

~------------------------------------=-------=.ii~~.ej.G....cle equipo 
periféricos no autorizados 
con este ord:enador puede 
resultar en la interferencia 
con la recepci6n de radio o 

Y debido a que continuamente estamos
0 

juntos de programas y prdemadpres. 
ATARI, !ne. no puede garantizar la exae-
titud del materia! impresa después de la 
feeha de publieaeiòn, y no se haee 

10s, errores u 
omisiones. 

documento o de eualquier parte de su 

de ATARI, !ne. Sunnyvale, California 
94086. 
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NNUov·n---------isrrui"t!?o, scic,sJ,.e~rr.m'i"i"Ro-, c~reiio;a»re'i:i,c~o~m,;,;-_---Tc~o~nnrg~h;--=,a~c~ce=ss~o~n""'e~1~p~ro=--------------~.-----

~ ENTE~ HOM~-~ ---l:'.~s~i~z1~·o~n~i~ra~h~·c~h~e~e~ro~----~r~a~m~m~i~a~d~a~lli~·~~te~t~e~c~o~m.!!:.-_______________ _ 
COMPUTER" grammare con il BASIC porre musica, divertirvi coi 

----------------i-H-A-~Ejl::la~~AO ... d"'i------'Vffi~Ochi. e COffitffiiea-Fe------------------

L'ATARI® 600XL™ vi schiu- computer già incorporato. con altri utenti di "HOME 
---d=-e-g....,l_i _ on-·z_z_o_n_ti-'s-u~ll-, a~ff"'"'ac...::scc...::i=_c:...::... ___ Il_v_o_s~tro- ROMFCOM- COlv!PtrTER o pre-

-Rante Fiveluz.ioH&è.el.J.'.,m.feF- ---'P'-U.,,,._.T_.,E'-:R_._"_vLi'-'d:"a,,_' _,,,a7c""c""e~s,,,s:"'o--'aL.l<!u,!JnlS,!a~ _JP,<!a~r~a!_!_reS<....Se~ c;..01.1n!!tro~ll9a!.!re;t_!lil~v!!.Sodls1-1tro~ -----------------
matica. Basta collegarlo al vasta famiglia di prodolli bilancio. Non ci sono prati-

----,v=o=s=t=roc-1t"ec-tJ~e=v~1s~o-re- e- g~1a- po~te~t-e---"flr."'-TAH-I. ameflte4imiti a qtteHe-eh,,=.------------------
scriverc e fare correzioni voi e il vostro computer 

potete fare insieme. Il 
libretto d'istrnziani ap,1-4-1~..L.-----------------­
spiega come collegare 

-------------------------:f-!'A-'J!A~I-600XL al tetevisore--------------
di casa. 

Alloggiamento Cassette. 
Le cassette provvedono un 

---------------1-GGile-e->telGG~ei:i..iv---------;------------------------
dei programmi. 

Manuali. 
,.:_----1-f1i.,,e,..r...,.ill-c'"'O'"'l1+.Jegamerrtor-r-r-dt.:e.;.i...,.cvo.,,.,-r:1----------

trolli a disco, tastiera, penna 
luminosa, cloche e tavoletta. 



COLLAUDO DEL 
SIST&M-

Prima cli usare il computer 

collaudare il sistema con 
CATARI 600XL si auto- una se1ie di test visivi e 

colla11da a))tomaìicaroen±e sonori. 
non appena viene acceso. Per l'esecuzione di tali test 

---CSJ...e-s-0-1 g-e~ u~1-r~p-1-o_.b...1!-e-11~1a~v~e~1~1---1P""O~tffiraFl'nA-RnAO-fe"l'lsS=IH-'i+H-l+--H-'H-F<1+------------------------------
gono visualizzate le parole zioni del menù SELF TEST 
MEMORYTEST 

er 1m 1are 1 e o a o 1 
tenete premuto il tasto Tl comp))+er è dotato di quattro voci sonore nonchè D))@n±e l' esecmione di 
OPTI ON nell'accendere il due tipi di memoria. ROM è di possibilità cromatiche e questo test la tastiera appare 
eomputer, oppure oomponete una memoria permanente e grofiche progrommabili. sullo sche1rno. Quando pie-
sulla tastiera il comando RAM è memoria disponibile Sopra il numero della voce mete un tasto, sullo schermo 

'E quando appare sullo per i programmi che voi provata, appare la chiave d1 il tasto corrispondente lam-
__ __;;s2.1,c<!.h!Sei:.!.r.!.!m_,,0L,.Sla.!..Jep!.1àa~ro><ills!a""'RU!:E:..Aè..!D~iY.±,_. ___ poGG¼t@..tt@@~c;.;aur~ic:;.ae1..Jra::e .. o~ii>GC.ririP.1v'€@..ira~nueaà1.l---'Y'-'i""o""']jJ.Jn,.,o"-'s'-l.uil.../) penia.g,;,ru.au.mUJ.Jm..,.a..._ __ -1,p*'oj(,gH,g;1,1iàa--1i.f.ln--''14'i.,idl1,loi<,;O'-li+inl-'lv~o"'rt ... it ... 01-----

Viene allora visualizzato il computer. Per ciascuna delle quattro (cioè blu su sfondo bianco). 
menù SELF TEST Premete Due barre colorate appa- voci vengono suon~te-e.-..avi>=----es""è~u~n=-"ta~s~t=o~n=o=n,,..+la=m= p=e=g=g;<1""a __ _ 
SELECT per fare la vostra iono sullo schermo uando sualizzate sei note. uando lo remete non 
sce a e poi preme e provate il ROM. Durante funziona. 

__ -Jpe,.it:.:JrL1u·nui~ziLCa~ret::.....1.l'.J...a4-pe=raa.ZlJÌ.LO,un..,e,.__ ___ +-<!'eP.es~e',(e::;iudiz~ieonnoe~dèlEe=ètl--ttee&st...,8&luc¼il1±<le'ì----Y>LIO..llC....Ji-'a:IJp..J.Jp"'a:J.Jrec=-s.,,1-'"ilwlo..,_,,,s .... c.ubc:e.wrrou..u..a,___ __ __,Ir-1t:-aal'SsctJti~SHI-F-T-e-GQ-Po1----
Per ritornare al menù SELF memoria RAM, sullo senza alcun suono, quella TROL lampeggiano solo 
TEST, premete HELP. Per schermo appaiono 16 voce non fw1zior1a. quando vengono premuti 
interrompere i test e ritornare quadrati. Tenete presente che per simultaneamente con un 
al BASIC ATARI, premete Le barre e i quadrati ogni test i colori devono altro tasto. 

___ BCU!E..:S).JE:...T.1--__________ .,.d""e"'•""O""fl"'O'""'d""'i-"'V""C""fl'4ifa"'f""'C-'"'v'e""l'""d""'i-40'>-----G'@S:sef@..S1-JCUUl.----------t+l<ic1.t½>---H-1!'.hci'i-lTc'-'ti'l'e'-f'f'l'lm'tli1"nrnarf'ntt=o,---

Se avete scelto ALL blu. Se diventano rossi o il test; BREAK non provoca 
TESTS, il computei esegue porpora, chiamate 11 nvend1- alcuna risposta. 
automaticamente i test tare ATARI 
MEMORY (memoria), 
l\,UDIOVISUA L (audiovisivo) 
e KEYBOARD (tastiera). 

reme e 1 as o per 
fermare i test e ritornare al 
menù. Per ritornare all'ATARI 

RESET. 

,r 



SOFTWARE CASSETTE 
Il software permette al La capacita della memona Molti programmi sono di-

campi iter di eseg1 i ire I m del computer determina spanibili in forma di cassetta 
compito specifico. E' dispo- quante informazioni può con- Inserite la cassetta, con l'eti-
11ibile suftwme A.1-tl""'a.,.li,..,g"'"1""à,------t.te"'1..,..1e"11""e~. -t,IJf-'1n-11,,..o""d+,,e>+lltr-o,-far....+TA.,,.c+R+1I-----------------...-c-+l.,..1e*lt,,ta.-1'"'i..,,vnolttta,,,_..v,.,,e"'1""su,...,...,..d+.i--.vrro...-i,----
pronto per una grande 600XL 16K è dotato di una nel!' apposito alloggiamento 
varietà d' applicazioni. memoria sufficiente per la che si trova nella parte 

maggior parte delle applica- snperiore della consolle 
zioni; vi sono tuttavia alcuni Se in precedenza avete 
p10g1ammi che Jichiedo110 utilizzato un pmgrnnmra 
una capacità maggiore. diverso, premete il tasto 

I rivenditori ATARI forni- RESET dopo aver inserito il 
________________ ,, .. c,,.o,,,.t:1 ... o,,_..a__.n,....·c=h ...... ies,...tae>-+m ... o"'d""""u'"'li--1pe,.,.,...r _______________ _..,A...,u...,o,-,,"""01-1P""ro'"°"'g*'r"'a....,m<+ml+i€a.,.._ _____ _ 

estendere le memoria. 



LA 'l'ASTIER.A Il CURSORE è il quadra-
-----,-----,~,----,::----,-,---±iu.w·noJ:iiar:iGO-Gh~dete.-sulll0---------------------------

Molti tasti sulla tastiera del schermo. Esso vi mostra 
---'"'em-pti.ter funzienà-Re-esè:~t- ~d~o~v=e~v~!~:;,;:~~~;'.~rn::-----------------------------

tamente come i tasti di una gramma o in un testo. La 
macchina da scnvere. funzione di un tasto può 

---~I~ta~s~ti~C~O~N~T~R~O~L~e~S~H~IFT....ò...__ -.J1.VaHàPQ-Qà-tlnprogrnm.m,.--------------------------
sono usati per muovere il all'altro. Per ulteriori dett::'..ag::..'...'..li ____________________________ _ 

---c-ursere sullo sehef'ffl:O;-J3€P consultate le 1Struz1om cl uso. 
inserire o cancellare un testo 
o per mod1hcare 11 testo sul 

- __ ....,. Per queste funzioni~· +;-+-+R,e;+i------------------------------::~ 
Tsog1ia te1rereJ'.'·rem 

--~C~O~N~ T~R~O~L~e~S~H~I~F;T~m~e~n~tre'..'.:._ __________________ ---:::?~• 
premete gli altri tasti. ~ • ~-· ~ ... 

-----------------------~----.~.-· . . /' ~------------------:;;;,;, . 
* * r -------------~~-----

-•• 
--.~ 

~ 

---,~ 
~ 

-· ------

• 

. ----------

~ -----------------~~-
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- coMAND 8]1---iCT coNTROL u=o=-{IcoNrnoL IJ-0 
- 11 Il BRK m errompe norma - 3 segna a ·ne E] 

11 ===lJ-_o_P_T,_o_N _______ ~m~e:n~t:e~q~u~a~l~si~a~s1~f~un~z:io~nde~1.,_·J __ ~dei-dati-(J~:OR..end-0fJi.le;.-per.'------------ ~ 
Lb - computer stia eseguendo. l'entrata dalla tastiera. ~ 

_ __.!I:.1._l ~ta~s:g:to::..:_O~ P~T~IO~ N~s::'..::c~e~g~li:.:::e ....:tr=-=a:...._ ____ - _- -- -....,, 

__ ;::::~arianti di un ~L::E]:::::E=sc::::::'.:::,,1----------CT SHIFT JJBL. ------------GJ'-----
I..:uso di ESC (ESCAPE) SHIFT INSERT fa soazio RESET 
dipende dal programma. In per inserire una linea di testo rr=-11 

,.......,'-=~,-t'-,s-1-,a;-1,,;-;,== ,s----,:--·rte 'ttm-pre(Jramnii fa passrrre- _;o:.,_,_dl;-i,.p""r"'Orrgrrrnrr1n1nnTII1r1a-. --------------lL:JJ 
--RESE erma e a ora ore da un menù ad un altro. 

nel mezzo dell'operazione CONTROL 11~- muove il 

START 
nali scrivendoli sopra gli 

__ ..,.,'.f.Am-sePre--Rormalmemti=e~a- - ...-8 ... p""a""zir ii~;,:srm-----------11.2:=====::::,J 
dare il via a un programma 
o a un gioco. 

RETURN 

RETURN sposta il cursore al· 
margine sinistro e segnala al 

mptl-ter-ehe--avere-fif,an,i.iit,=,o-('d#i--­
scrivere o di fare le corre-DELETE 

BACK 
SPACE -o c:r-------~~~~~~i"i'i;"c~ifr"i;'""T;;; __ _JJJJJS:i.i:G:iire~~i}~c~o~m~~=~:-11iruh_ -!':ffl:.eyrl:lflttflta-:-----------

El:E€T DELETE BACK SPACE fa operativo con caratteri 
---===~ =-==-==--:-------~:e-tFAeeEÌere--il--€tl-FSere--El-i-1:1RAO--~m~1:n~u;sc~o~l;1.~:_..:::.:::..:_:::..:.:_:::.:..:_ ____ l~(;:::==~Ì1 ----------

stare momentaneamente 
caraften mamscoh senza far zioni su una riga di 

Il tasto SELECT v1;·e;n;8,l+.ef'E'!--_.:s~p~a~z~io~ e~c~a~n~c~e~ll~a~q~u~a~n~t~o~e:::.' __ rc::;:::==?i"---------1 ~ J L ----------
-S-J:)eS-80-1::1-Sd-tB--f:,ef'-S ~ stato scritto. Mantenuto in a--8 
__ _:u::'.n:,'.:a:;...::d;e;ll;.:;e;;.;m;o; l;te~p;;l;1c~1;:;:a~p~p'..-l_1c_a __ - -1~siz-ieRe premuta, e oRtiRu CAPS 1-. ----------i:;R'EwVERSE VIDEO attiva e 

z1om I un programma. a cancellare. ·sattiva il modo d~,aa.uliz.z-~--

CAPS fa passare il compu~ zazione invertito. In alcuni 

CONTROL er dal mode-maittscolo al programmi AIARI tale tasto 
modo minuscolo e viceversa. 

CAPS serve anche per libe- ATARI ( ."'- ). 
Il tasto HELP si usa per otte- CONTROL DELETE BACK rore la macchina bleeea•*"'----...rrro REPEAT: quando un 

----nere-a-ssi-s1ettz-a-dttrafife SPACE cancella dalla ;.po:_:s~i - ~ c:S:oi_l _S:C~O:::N~T_!:R~O~L~L~O~C~K:.:_. ----~Ìallsiliìa~vifie~n~e:fp~re:m'.:1:;n~ta::e:m~a~n::;- ~---;;---
__ _:l'..::e:.:::s:::.e :::.c .:u;zi:::o~n;::e:_d:..1:.._· a.::...l_:c_u_n_i ____ -zione-del-cnrsore-e-spost<".l: i tenuto in tale posizione, il ca-

programmi. 
caratteri rimanenti riem-

CONTROL 1 ferma la visua -

________________ _i;h::.iz:JJza.auz1no~nLecus:eu!.,-l-lo.DJ.slàJcu.hye..1.rmL0-o--:. f.J.f1.We;;:;..r~ ,o( SH I FT )[H8CAPS are, bisogna pre- . _ 
merlo di nuovo. 

CONTROL 2 fa emettere un 

SHIFT CAPS blocca il 

O(CONTROL)~ 2 L __ ~cQrn~r~1p~u~t~e~1~nTieLJlrrn~1o~d~o§Qo~µe.LQ1!fil_ali_vo ________________ _ 
. _ ~ con caratteri maiuscoli dei 

tasti alfabetici. Per i caratteri 
speciali sui tasti 1 

segnale sonoro. 
remore SHIIT. 
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CARATTERI 

---4L-o~t-osti:em-del:-corrrmtteI-----------------------------------------
comprende 29 caratteri gra- • .. • 
fici. Con essi si possono rap- • • • 
Presentare graficie dia- • • • • • • grammi e disegnare • • • 
immagini. Questo schema • • •• mostra i tasti che vanno • • 
premuti - simultaneamente • • 

--~al~t=astG-CONXRO~L--pe~~r--------~ •• •• 
visualinare questi carntten. • • • ; ,; ';. • • ~ 

•• -. 
' ' --- , 

"' 

-­.. -
•• •• 

.. ~ ....... 

-----------~ AMcl'RHA;.~T-T-E.N+------------------...,.., 
INTERNAZIONALI 

La tastiera contiene incor-
parato un ms1eme d1 caratten 
internazionali Per accedere 
a questi caratteri in BASIC 
usate il seg ue11te como11do. 

---------------P~O---.K~E~7~5~6-,-2~0~4~[~p~re~m~e~re---- .• 
RETURN]. ' ____________________ .:...,_ _________ " 

Premere CONTROL ' 
----------------1""n~s=1e=m~ e~a=1,...,t=a~st"'"1~d....,e=s=c=n=ftì"""""q=u~1"""d,...1---"' 

se uito r visualizzare ]'in-
sieme dei caratteri 
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BASICATARI Impostate NEW sulla ta- Programma UNO: 
---E-' g_i_u_n-to- c-os_i_il_m_ o_m_e_n-to----'=era e premete-REFY-R,_.,_.._ __ [Scnvete le seguenti 1Struz1om come mostrato, ncordando d'"""1 ___ _ 
-cli-proW'lre..il-EA$I.CA-IA.E.I per azzerare la memoria premere RETURN alla fine di ogni linea] 

pnma d1 scnvere un nuovo 
incorporato nel computer. 10 GRAPHICS 11 

-----}3o e e usare ìttt5;:3te-A'l'Ait'+I-_,p,._,ro""'""g'""ra""m~ m....,a...._ _______ 2CJi: 
Avete commesso un 

-~p_e_r_ sc_r_i_v_e_re_ i_ v_o_s_tr_i~p_ro_-__ er-rore?-PremetmHttstr,.,,_----=3-=0-'R'-"L=-=--'7C.C9"------------------------
grammi. Copiate i seguenti DELETE BACK SPACE 40 FOR ZEBRA=O to 48 

~~-eàre-te-ài-e-1::te linchè l'errore non viene can - SO--REM-G+I-A-I=Im-m.fil'--I,AN..!'r-* -------------
cosa è capace il vostro 60 COLOR ZEBRA , _____ _....ellata quindi scrivPìP ln ~ 'rì(:)MtCC:)lv1l'trTE"R":- - ---- ·- 7uPtOTRc;-t't'-----------------

correzione e continuate. 
___ IJ~P~ro- gramma lJno è una 80 DRAWTO O. O 

Potete anche 1ito111o1e sa a11 
dimostrazione delle capacità 90 RL=RL-1 errore tenendo premuto il 

--g-rafi-ehe-delfel-a.boratore. Il 188-NECHEB··K-A-------------------
programma Due mostra taSto CONTROL mentre 110 GOTO 110 
come si può usare il suono e premei@...U-J:1M@i-tGS.ti-Go!'.lJQ-i"'2uE· .. .,..,~---------------------­

freccia. 
il programma Ire è ,m giaca P:rernetmhastoRETtJ-JtN Scrive.te-RUN..s.ulla--1as±iera. premeteJ.Lta.s.to_RET]_~~~ -----
computerizzato. d osservate l'esecuzione del programma! opo aver scritto ogni sin-

gola riga (comprese le righe Programma DUE: 
-------------8eH'eft'A+-. --------w--@AAPMtes--'Tl--tt:MsE'feeteR'--,41-,-AQH, O""'.----------

Quando premete il tasto SETCOLOR 1, O, 4 
______________ _,,,__ ETU-R , 1 a vengono 20 COLOR 2 

-------------~i=m=m=a=g=a=z=zi=·n=a=ti~in~ m=e=m=o=n=·a=·--30 PLOT 2,2: DRA-~O, 34: DRA-W.1 .... 0,:1-,7r-E8~, .,.4 ... 0..-: ______ _ 
Se in una riga di pro- DRAWTO 100, 57: DRAWTO 110, 50: DRAWTO 140, 76 

---------------ra-mm-a--avete-eernmess~ o-roiz-ttGSC'.)tJ= l-'f<'.o/25"e---------------
errore, il computer ve lo se- 50 SOUND O, LIGSOU, 8, 10 
gnalera, md1candov1 anche 11 60 IF LIGSOU=8 THEN SETCOLOR 1 O 14 

______________ _,n'""1..,irucu...e"'-àm.,,......d .... eJ....,Ja .......... Ji ..... n .... ea......_.n_..a_,,,_n..__ ___ '.:JG-N-~GH---------' _' __________ _ 
appena gli avrete dato l' or- 80 SETCOLOR 1 O O 

______________ _,..,__~-ch-eseg ui1 e il prn- 90 FORTIE=TTITTor-con--: Nl<TT'.'E""'X"TT-rD-YEr--------------
gramma impostando sulla 100 GOTO 10 
tastiera il comando RUN. (scrivete RUN sulla tastiera e premete il tasto RETURN) 

-----------------,Gl'-i-v:et LJS-T-G-il-+J..UI+J.e+1;)-.....-=------;,;,;=-------------------
della linea di LJST (es. LIST Programma TRE: . 

) per vISuahzzare 11 pro- Perotterrere-ta-freccra-)-rrr-ques to pmgrnmma, premet·~----
gramma o la linea del pro- una volta il tasto ESCAPE, quindi tenete premuto CONTROL 

• • • gramma e correggete e premete CLEAR. Chiudete quindi le virgolette. 
\ -- . -- _. _. • ------lH' e~rro,FA-. -----------.1.uERINT " ) "· DIMJ:~JA.ME$-'2.QµOSII10N-"-r_,__ _____ _ 

_. • _. •. Scrivete questi programmi 20 PRINT "SCRIVI IL TUO NOME E PREMI IL TASTO 
BASIC esattamente come RE'ftT 

30 POSITION 4, 12: PRINT "NOME";: INPUT NAME$ 
di programma è troppo 40 GRAPHICS 2 + 16 

~---!,,-,nga-peril-vostro-scherm'-o--'5Q-PO~mOW-(.2o..:LEN...ç.N-A-M~~~EN+~g~-~ 
l'elaboratore continuerà NAME 
automaticamente su a riga Rlt<:f~J'dvt 

__ __,..._.ccessi'.ld Premete il tasto 70 POSITION 1. 7: PRINT #6: "E UNA PERSONA 
RETURN soltanto dopo aver LAMPEGGIANTE": REM SCRIVI "E UNA PERSONA 

ritto l'intern 1iga dian LAMPEGGM.-N+~VIDEG-IN-ll-ER.f>G,-----------
programma. 80 FOR FLIP = TO 20 

Premete il tasto BREAK OR FLAS = o 
'-l@mre-ui+-p.rog.i:,rnQ 100 SETCOLOR o o FLASH SOUND O FLASH 10 10 

in via di esecuzione. 110 NEXT FLASH 
"'-----------------l-'J{-.+-1<0R-BEt:A.3fs 1 TG 28:-NEHBEt-A~Y---------

130 NEXT FLIP ~------------------- rrco·-w-R-o-, -o,-r-4-: s-o-u-ND o, o, o, o 

160 SETCOLOR O, O, O: SETCOLOR 2, O, O 
--------------------------'1~,...ci:;',eR-BELAY 1 Te 800:-N-Bff-BELA->(-Y---------

180 RUN 
190 END 

--------------------------~rmi-estfeltti-Ga--.'.1R-side-AL4RI BA~t, Fun, and 
Friendly Approach ''. di William Carris. 
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TAMPANTI SUGGERIMENTI LIBRI E RIVISTE 
a s ampai1 e economica maggioranza e e 

Il tipo di software ehe state ATARI 1027™ è facile da MANUTENZIONE sihiaziani e dei problemi che 
usando e la sua utilizzazione usare e stampa in caratteri Tenere il computer pulito potete incontrare sono già 

---1i=n~a...,le,......,,d~e~te=r=m~1=n~a~a~n~c,.,.h~e~1..,.l----t"idel tipo uso:to per-to-co,.,n.,.,i-~-u-s_a_n~d-o-d~i-t-an- to"""1-.n- t_a_n.:...to_ u_n __ --.,,s-1,,ta.+ti.-irr11....-c.,..0""'11+.tr""'a+.ti-ce:rriri""su.....il+.ti--rd+-a,......,..altttr,..,.i--

--~ti=po~ d=i~a=t=tre=zz=a=tu=r~a~su=p=p=l=e~----s-po_n_d--..-en_za-r--s_u_c_a,.,..rt_a...,.d_ 'u_ffi_·c_i-,o-,----1o><pannG-Sofhc@@ umido eh@ prima di voi. Le fonti che 
mentare di cui potete aver normale. I caratteri sono di- non si sfilaccia. elenchiamo qui di seguito 

---b ... is""'O""'Q·ftfr.-~cyflo stinti e completamente /or- sono soltanto alci mLdei molti 
di una cloche per i video- mah, come quelli prodotti da Non usate solventi O deter- testi di riferimento che pos-
giochi oppure di una stam- una 111acchi11a da scrivere genti per uso domestico. sono guidarvi in direzioni 
pante per scrivere relazioni elettrica. nuove e affascinanti per l'ap-

Lavori grafici, tracciati e Tenete i liquidi a distanza plicazione del vostro elabora -
_______________ __._.,·s~~otti..,-.· GBJ! .... l,.,_,o ... roc}---~p=r=u=dd-,e=n"'*t=e....,da-.a<+J--,c=o=m=p=u""t""e=r""'pe= r----<t.,,o ... ~.......,p,.,,9'¼-lrs"'o*n¼Ea,..Je.,,,.--------

CASSETTE E meglio dalla Stampante a evitare di bagnarlo. 
DISCHI Colon ATARI 1020'". Potete 

disegnare e tracciare grafici Evitate di scalfire la striscia 
Se volete conservare dati d · b ·11 ti 1 · t 

LIBRI 
a1 n an co on e s ampare di plastica trasparente 

oppme usare il software s11 testi in vari formati con le Bob AJbrecht LeRoy Finke) 
accanto alla colonna dei tasti 

cassette o minidischi, dovete quattro penne dell'.ATARI e Jerald R. Brown: ATARI di funzione Bur_cJ,c,:_J\.J ____ ~v-_1_ 1 l ---,p~1~o~c~umJd~J~V~iTu~nr 1~e~yrii~st~ra~t~o~re'>7'fdri-~1~0~2~0~.-----------~~~~~---------t1~W-:Iunç-·~~JU~~11~J----
programmi o un'unità a mini- Wiley & Sons, 1979 

disco. Senza un registratore ATARI BASIC REFERENCE 
di programmi o unità disco MANUAL Atan, Inc., 1983 
perdete quanto avete scritto 
non appena spegnete o d1- TECHN!CAL REFERENCE 
sinserite il com uter. NOTES. Alari Inc. 1983 

Il registratore di pro- Jerry Willis e Merl Miller: 

normale nastro magnetico in 

giore velocità ed efficienza 

TM 

L'unità a minidisco richiede 
un modulo di espansione 
della memoria che potete 
acquistare presso il rivendi­
ta 

COMPUTERS FOR PEOPLE 

WWiam Carris· !NSIDE 
ATARI BASIC Reston, VA­
Reston Poblish-ing, 1983 

ANTIC - The Atari 

600 18th St., San Francisco, 

Hl-BES MAGAZTNF., Tbe 
Còmplete Magazine lor Atari 

Springs Drive, Longwood 
prings, FL 32750 



IN CASO DI 
DIFFICOLTA' 

o ms a a o 1 

mio computer secondo le 
istruzioni contenute nel rela­
tivo libretto, ma quando lo 
accendo non accade nulla. 
Cosa debbo fare? 

Domanda: Quando premo Doman a: Cosa devo fare 
il tasto HELP non accade se si aeeende la lampada 
nulla. Perchè? rossa dell'interruttore del 

R 
compu erma 1mmagme ome qua s1as1 a ro appa-

ispoSta: Il tasto HELP è è deformata? recchio elettrico questo 
destinato a dare assistenza home computer ATARI usa e 
con determinati programmi. Risposta: Procedete come produce energia a radiofre 
Se il computer non reagisce, segue: quenza. Se non è installato e 
l'uso del tasto HELP proba * Aeeertatevi ohe sia-i-l-eettm-1---u,.,,...,,sa-=-t""o,.....,,c-=-o"'rre=tt""a,.,,m~e.,.,n-rtecc--=s--=e--=c--=o""n"'d,-,o,----
bilmente non è stato pre- mutatore dei canali TV sul le istruzioni l' a arecchio 

. e a paro a vis o co programma c e compu er sia 1 se e ore e1 può causare interferenze 
READY non viene visualiz- state usando. canali sul televisore siano coir la rice:;:ione ra.dio 0 

zata quando accendete il Domanda: Ho appena pro- correttamente regolati. televisione. Se ritenete che il 
computer, seguite di nuovo vato ad usare il linguaggio • t t h Provate con un'altra cas- vos ro compu er provoc 1 
tutte le istruzioni una dopo 11'TARI BASIC 1·ncoroorato · t f l · · 

r,. - setta; inseritela nel!' apposita m er erenze cona ocez1one 
I altra. Accertatevi che tuffi 1 nel computer. Ho battuto un d. TV t d apertura per vedere se il ra 10 o , prova e a accen-
cavi siano correttamente pmgramma sulla tastiera ma cl ·1 t software funziona. Accer-ern e speg11e1e I compu e1 
inseriti e che il sistema sia non ha funzi·onato. u 0rre1· S 1·· t f v, tatevi che la cassetta sia e m er erenza cessa 
alimentato. sapere perché? d l' h · ' inserita a fondo nell'apposito quan o apparecc 10 e 

La lampada rossa dell'in- l , R" t -tr;_ d alloggiamento. spento, è probabi e cne sia terruttore che si trova sul lato1Sp0S a:cceftatev11 l'apparecchio a causare l'in -
inferiare destro della tastiera aver premuto RETURN tederenza. C0r1 l'apparec 
deve esere accesa. dopo ogni istruzione di pro-

chio acceso potrete forse ri-
Ce1cate di si11to11izza1e il gramma prima di scrivere 1 1 bl so vere i pro ema 

televisore con l'apposita RUN sulla tastiera. RETURN prendendo una (o più) d@l!@ 
manopola. Se la visualizzazio-- segnala al computer che 

d d U seguenti misure: 
ne non amriene .... coi: ... re~tt..,ai=------"'s.,,ta..,t""e....,i""m""po=,._st,.,,aee.n=o,c_,e"'a,.,,ti,.,_. -=.,n'-'------------------~ ~.........,--..,........~-----,-....,.....---
mente oppure se sullo altro errore molto diffuso è la *Cambiate la direzione del-
schermo appaiono Je parole confusione dello 2ero con la l'antenna radio o TV 
MEMORY TEST, il vostro O maiuscola. Si assomiglia- *Spostate il computer in 
computer può aver bisogno no molto ma il computer h relazione alla posizione della 
di assistenza. Per far inter tratta carne due caratteri radio o del teleuisore. 
venire il più vicino centro di diversi. Lo zero si trova nella * Allontanate il computer dal -
assistenza autonzzato dalla iiga sapeli01e della tastie1a, l'apparecchio radio o dal 
ATARI rivolgetetevi al riven - insieme alle altre cifre. La televisore. 
ditore ATARI. lettera O invece si trova 

nella riga inferiore *Muovete leggermente il 
cavo schermato per provare a 

Se incontrate altri pro- raddriz:.:am una immagin@ 
blemi col linguaggio, consul- TV distorta. 
tate lo ATARI BASIC oppure Lufihzzaz1one d1 apparec-
la sezione LIBRI E RIVISTE. chiature non omologate con 

questo computer può cau-

ne dei programmi radio-TV 

E' stato fatto tutto il possibile per assicu-
rare una precisa ocumentazione e 
prodotto tramite il manuale. 

migliorare ed aggiornare costantemente 

ter, l'ATARI. INC., non è in grado di 
arantire la recisione della documenta-

zione dopo la data di pubblicazione della 
stessa e non si assume resp:msabilità per 

senza uno specifico permesso scritto del-

USA. 
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UN NOUVEL dessins graphiques origi- Au moyen des accessoires 
--~o--t-HRBI-NATEUR-------A,ael-lU+lJ ..... ( P:et!-lpA-lf0f;]-Fammer en ek:les-{~IB(g·RH~'lcffi8S-0J:>1=>r-B- ---------------

MAI ON A BASIC ATARI, le langage priés, vous pouvez composer 
HA UTES or ma eur mcorpore. e a mus1que, vous 1ve r 

---T"P"'E""R.FORM"A~CE Votre ordinateur vous avec des ·eux communi uer 
donne accès à toute la avec d' autres propriétaires 

L"ordmateur k'fìtltt®.-----Pgr-1'\ra""'ftèe-f-a-mille-eles-J3reètl-i-t~s - -<d"'"'"'ordi-Ratet:1I'S;-Ott-efleol'f· - -----------------
600XL ™ vous ouvre !es ATARI. Vous trouverez un établir et gérer votre budget. 
partes du monde passion- exemp!alfe de la dermere Il n y a vraiment pas de 

---~e la révol-H-tiGr-l--i-H-for édition du catalogue ATARI limite à ce que vous pou....,_ve""'z.._ _______________ _ 
matique. En reliant simple- emballée avec la console. faire. 
ment le 600-XL a votre poste 8e-ma:rmel-trinstrttetie,"'"""----------------
de télévision, vous pouvez vous indique comment 
écrire sur l' écran, créer des brancher votre A I ARI 

Fente de Cartouches 
Introduction de cartouches 
q11i perme 
rapide et aisé de 

Entrées de Manches à 
a+a-i-o-n-de-Pa-l-e.,-,.------------­

Contr6le 
Pour raccorder !es blocs de 
ta))cbes claviers numé-
riques, crayons électro­

ques, manc~alai et 
ales de contr6le 



DUSYSTEME 
L' ordinateur ATARI 600XL 

pmcède aulomaliqaeme11l à 
sa propre vérification au 
moment où vous le mettez 
en marche 

Les mots "MEMORY 
TEST" (TEST MEMOIRE) 
apparaissent si un problème 
surg1. 

Avant d'utiliser l'ordinateur 
pour la première fois, vous 
dcvriez aussi proeéder à la 
vérification du système à 
I aide d une sene de tests 
visuels et sonores 

Vous pouvez procéder à 
ces tests en v01 1s aidant d 11 

menu "SELF TEST" 

- - s--E-LF-T~E~s-T~-----tLf-OE-S-TESTS!------l'--LP-E--"'T:!CJ;E!.l,,,S~T,__ ____ ---1-LE~T~E~Sr1-T'-1D-+1U1-+-----

Pour cntreprendre le MEMOIRE AUDIO-VISUEL CLAVIER 
"SELF TEST''. appuyez sur la 
ouc e ou en deux sortes de mémoire. La a une capacité e vier est affiché sur l' écran. 
mettant sous tensjon l'ordina- mémoiro dite "ROM" est programmabon de q1iaìre lorsqu .. vous @nfooc@i un@ 
teur. Vous pouvez également une mémoire permanente et voix sonores et de touche, le caractère corres-
laper "BYE" au clavier meffaçable (dite morie ), tan - graplriqaes e11 coulem. Une pondant chgnote sur l'ecran 
lorsque le mot "READY" dis que la mémoire dite portée musicale avec clé de en vidéo inversée (bleu sur 
appara1t sur l'écran. "RAM" est une mémoire sol apparaì.t sur l'écran au- blanc). Si le caractère cor-

___ __._I ...o' é:a.C .... fu"'.uD--<a.Llf.J.Jfi.,_c.ubcr;;e'--'a.Ll)"-o"-'rs::,.....,:) P-------(dAttitF>c- '-,;\rt·i.,.vF>c-")1-Aq+1uH-i -fC~s1+f-tdT1i-!tspeoenA+-i - -dessu:;; du numéro de là voix respendant à la touche pros 
menu, c'est-à-dire la liste ble pour enregistrer !es pro- on cours de test. Pour sée ne clignote pas, cela 
des lests pcssibles. Appayez grammes que vous chargez chacune des quatre vo1x, s1x veut dire que celle-ci ne 
sur la touche "SELECT" dans )' orrhnatem notes sont jouées et affichées fonctionne pas. 
pour faire votre choix, puis Deux barres de couleur simultanément. Les touches "SHIFT" et 
@nfooc@i là touchB "S'.I'-AR-T~'.:...' --a-p-p-a~r-a .. is-s=e-11-+-t-s-u~r -l!j'éé""'C""'ta'"'1,.,..1----__J,,S.;.;.i-+lee ..... r1""'1U...,n""1""é""ro..,...,,d-l"' lìl.....,.1e.,......vffO.,.;.ix----'-'+'C...;.Q(-HP,'d'n++1Rff-O-+Li-.;'..:...' ..,.n,...e....,c=lfl;ig""nr,,10f>it~e'"fnttt---
pour commencer le test. lorsque la mémoire morte est appara1t sans qu'elle soit que si l'une ou l'autre est 
Appuyez sur la touche testée, tandis que 16 carrés jouée, cela signifie qu'elle pressée en méme temps 
"HELP" pour revenir au apparaissent a11 cOJJrs du ne fancbanne pas I.es caq- q)l'1me aqtre touche Les 
menu. Appuyez sur la test de la mémoire vive. Ces leurs doivent etre cohé- touches "HELP'' et 
touche "RESET" peur arre banes e t ces cmrés doive11t rentes dans chacun des "RESET" te1111ine11t le test, 
ter le test et revenir au devenir bleus ou verts. S'ils tests. tandis que la touche 
BASIC AIARI. deviennent rouges ou "BREAK" ne provoque 

Si vous sélectionnez l' op- violets, adressez veus à votre a11c 1 m effet 
tion ''ALL TESTS" (TOUS LES revendeur ATARI. 
TESTS), l'ordinateur procèd- ---------------------------------------
alors automatiquement aux 
tests " MEMORY " (ME­
MQIBE) "AI IDIO-VISI JA I" 
(AUDIO-VISUEL) et "KEY-

,, 



LE LOGICIEL 
Le logiciel seri à adapter 

l'ordinate11r en mie d'11ne 
tache spécifique. Il existe 
des logiciels ATARI pom 
une multitude d' applications. 

LAMEMOIRE 
La dimension de la 

mémoire de J'ordina±em 
détermine la quantité d'in­
fotmations qa'il peat eme­
gistrer. Votre ATARI 600XL 
16k dispose de suffisam-

émoirG pour la 
plupari des applications. 
Mais certams log1c1els, de 
par leur application, nécessi­
tent une plus grande capa-

e mémoire. Vous pou 
vez vous procurer un 
module d extens1on 
mémoire auprès de votre 
revendeur ATARI. 

LESCARTOU 
De nombreux logiciels 

son± disponibles en car­
touches. La cariouche doit 
el1e fe1111eme11l engagée 
dans le compariiment prévu 
à cet effet, sur le dessus de 
la con,;ole, ,;on étiq1 iet±e 
vous faisant face. 

S1 voos venez Justement 
d'utiliser un nouveau pro-
gramme, n' oubliez pas de 
presser la touche "RESET" 
avant d'insérer le nouveau 
programme. 

5 



e EOR ("C 
_=+-., __ _;s~ooÌRt"})~e~s~t hle;'.;p~e~tiÌ:t ~c~a~rre[É'i_ ______________________________ _ 

---~f'lus1eurs touches àu da- blanc que vous voyez sur - -----------------------------

LECLAVIE 

__ __:vll]i!§eè[r_s;d~e"""!.:l' os!!rd~i~na~te~u~r....:f::::o'.!..:n::::c"'tic:::0 .:..:n'-----votre-écran:-tl-vousirn:hqu 

nent de la meme manièr:~e,_.à... __ iv~oftr~e~po~s~i~ti~o~n.:_d!a:::n2:s~u~n~t~e~x~te:::· _____________________________ _ 
---qtie-eelles d'une maeffl-De à Les attribuhons d'une 

écrire. Les touches "CON tanche de "fonction" peni 
IROL et SHIFT servent, varier d'un programme à un 
en combinajson avec d'au- aulre. P0t11'll 

tres touches, à déplacer le - - ~r~e~n~seii~ggn~e;m~e~n~ts~à__sc~eµp~ro:21po~s~, ______ _:_ _____________________ _ 

--- nrset.J.T-S~rerr,-à-msére veuillez consulter votre"'cS-------------------------------__ ____'.o::'.'.u:'.....:::.su~p~p::'..;..:.n·.:.:m.::e:.:r,.;d~u~ te:..:x.:..:t..:.e:....., o_u ____ J;l,\144€1a:A-ll@W'...i,.tilisa.t~i;. 

-
--~e~n~c]o~rbe~~a'~m:o~d:if:ie: r __ ~---~ p~ro~g~re:m~m~~es. ____________________ ~~r--· 

...... Pour accéder à ce:s~fo~n~c~-------------------------~~ - • ., 
---+i·o11S, vous devez-errfo • • 

simultanément la touche , ~ #> 
"CONTROL'' et "SHIFT" • * 

-et-@J:1.frn::iGe.J:.-Wlutre....touch 6 • • ~-­--------------------::~--
•• ------------------:-:~.--· ---------------:-;:-..• 

• r 

• . --. 
~ 

•• •• 
•• •• •• 



OPTION \..:::renera1emern, 1a taucne CONTROL 3 marque la fin 
BREAK intArrcmot la ~·=-,reg.istremel'.U-pO)ir eutrée 

' fonchon que 1 orclmateur est au clavier. ~ 
------=L""a'--'t""'ou"'"c""h'.!Ce"-"O""P"-T=-'I,.,,O""'N...,_ ____ --->++<F·usre-meru----ttrttt'r-------------------------1<:~--~---

d h dff' permet e c oisir entre i e- d' exécuter. ~ 

rentes variantcs d'un m' ( ) (INSERT) [BJ SHIFT -
prcgramme. ,~ ' 

SHIFT INSERT crée une ( ESC ) 
'/ li ne ae rnancs ue vous 

---~ 1~ ---------+-I.:.,..,'u-Hfl+t·J..,.isalien de I• touohe ~uve, utilisec ~wc insécec lì::11 
li======c!J. ESC (ESCAPE = SORTIE) une ligne de prcgramme ou ~ 

---1L~a~to:jl-JuG!:ie---RES.EE11~aarRre~'~to;,---~a~e;p;e;n;d~d~u~ p~rc=g~ra~m= m~e~.-:_-~dse~!He:-----------------~==:'!-__ _ 
l' orclinateur à l' endrcit meme rtains re rammes CONTROL I I - - sert à 
ou vous e 1ez en ram e ra - elle vous permet de passer 

---~va=1=ll~e=r_e=t~ re=· -~i=n=it=ia=l=is=e~ le~ s~y~s_-_ _,..cl_,.' 0,,..1,,_1 -menu à un autre. 
tème. La touche "BREAK" 

START 

à l' emplacement ·du curseur. 
-----+L---raHteueh~R+-s,P'Fl'----------------­ SH I FT )[1----------'g"-a_u_c..,..h....,e_ . .,..C----,-e:-tt_e_t_o_u.,..c,h,e_s_e.,..r_t __ _ 

___ aussi à indiquer à 1 ordina-généralement à lancer un 
prcgramme ou un Jeu. 

La touche SELECT est 
s011vent 11tilisée p01 ir choisir 
une variante parmi plu-
s1eurs prcposees. 

On se sert de la touche 
---H-E.LP p01 ir obt@nir è@ 

l' aide dans l' exécution de 
ce ams prcgrammes. 

DELETE 
BACK 
SPACE 

DELETE BACK SPACE 
deplace le curseur a un 

te11r q11e vo11s avez terminé 
de frapper ou d'éditer une 

e programme. 

nr nu- ~ 

primant le caractère qui sJ'y~- -L~C=A=P=Sd,f_ ________ 
1

~~~~~Fffrnr'"\"""--;;:::~----
trou vait. La s-up~e sert 
caractères durera tant que CAPS bascule l'orclinateur ..J ..J ..J' i 

cette touche sera enfoncée. à passer uu mouo u éH 

CONTROL DELETE BACK 
SPACE supprime le 

touche est appelée touche 
AIARI (A). 

le curseur et déplace les CAPS AUTO REPEAT 
----------------.:rntrmrcc:ITTJrciim::;s-c:f;'crn1tar.rt;----k:::::'::::=:====::::::,,J---1L====:::,,i---wrStfU~e-z"""la--­

pour supprimer l' es pace 
blanc (remplir la ligne). 

CONTROL CAPS ver-
rcuille la touche 
"CQNTRQI ;' 

nouveau pour continuer. l'orclinateur en mode majus -

----------------h\--JN+RGL 2 provoquc 
l'émission d'un bip sonore. 

sur les touches de chiffres. 

Pression sur une touche, le 
caractère correspondant se 
répète jusqll'all mament 01'i 

vous la rela.chez. 



LA REPRESENTA-

-----LheF>-f'c"+l"a"'v=ier-el·<=>e-1!--,'o,,,.r""el1+in.,.1"'a·t<:>-t...,...------------------------------------------
comprend 29 caractères • • • 
graphiques. Ceux-ci vous • • • 
permettent de !aire des • • • • • • graphiques, des tableaux • • • 
et de dessine1 des images . • • 
Ce tableau indique !es • • • • 
touches que vous devez • • 
presser eu roeme temps • • • • 

que la touche CONTROL - ~ - • 
pour faire apparanre a • • 
l' écran le caractère • • • , 
correspondant. • • • -· 

• • • 
' ~ ---- , 

•• ,,. . --
• 

LES CARACTERES 
---,--------------J-M''P.J;'-1ol'l'd-llme·~ ~ A-T-~e..._-------------

Un ensemble de carnc­
tères internationaux est 
incorporé a u clavier. Pour 

·r accès à ces toiiches 
en BASIC, frappez la 
commande saivante au • • 
clavier: ' ------------------------------- ' "POKE 756,204" (puis 

--------------~SS9Z "RETURN"J 
Pour afficher !es carac-

eres m erna onaux, ress z 
simultanément la touche 

• 
• • • 

CONTROL et !es touches 
-----------------ffiEEiEftl.ées plus Je .... · +.---------



BASIC ATARI Tapez N:E"W et pressez la Programme UN 

Vous etes maintenant effacer la mémoire avant ['fapez ce qm sUJt tel quel, en n'oubliant pas de presse1 
pr@t iii. utiliser le langage cl' ~<eeeaattu----~R~E=T~U~ R~N~ a~p_re~' s~c~h_a~g~u_e~ li~g_n~e-~] _____________ _ 

touche RETURN pour 

BASIC incorporé dans l'or- programme au clavier. 
dmateur. Vous pouvez vous Vous avez tait une erreur? lO GR,ll,PHICS 11 
servir du BASIC ATARI Pressez Ja touche DELETE 20 LL=l9l 
pour écrire vos propres BACK SPACE jusqu' à ce JO 

----1::pwro~-g~rRattmttttm~te~sHd*'~o~rd~i~n~a~te~u~r~.--nq~u~e~vrnoi:rs-ayez-st:tJ'.)~---~4~0~F~O=R~Z=E=B=R~A....._==O~t=o~4=8"------------------
Reproduisez les pro- l'erreur, puis tapez la 50 POUR MEMOIRE GTIA AUTOROUTE "VOIE RAPIDE" 

---g-ra_m_ m_e_s_ q_u_1 _s_u-1v_e_n~t~. '"'vo_u_s ___ c-or_re_ct_i_o_n- et_c_o_n_ti __ n_u_e_z __ ~Vo_u_s _ _.6 .. •0++-C+O_..LH-O->~·l"l+'r-------------------

--~s~e~re=z~s~u=r~p~r=is~d~e~ c~e~q~u=e~---PCl-'~iv~e~z~a~nssi revenir en 7o PLOT RL, LL 
votre ordinateur peut !aire! arrière sur une laute en 80 DRAW IO O, O 

Le programmc UN vous piessanl co11slamme11l la 90 RT.=RT.-J 
donne un échantillon des touche CONTROL ainsi que lOO NEXT ZEBRA 
poss1bihtes graphiques de l'une des touches comportant 118 GOTO llO 

__ __.._)'.,_,o.urd.._.i...,n ...... a""'te'""'1.uir- I'"',e"'-+p,_,_r.,_,o~g,,.,ra ... m..u...Jm"-'e"----YU1Hn-~c;.---------l-2_0_E_N_ D _____________________ _ 
DEUX vous montre com- A la fin de la frappe de Tapez RUN, pressez RETURN et regardez courir votre 
111e11t vous pouvez utiliser chaque hgne (sans oublie1 pmgiamme. 
!es sons tandis que le pro- les lignes gue vous avez 
gramme TROIS consiste en corrigées), pressez Programme DEUX 

--~11~u~j,-...e~11~s=1~ir~o~r~d~i u~a~±~e~11~r----R-Ern~a~oHG,.,.9,-r - -+110+-':cG-:rJRFrnt-t.l\-1"'PrHttl1,:,C.eS,-7r-t,..,ltt6'r.:--i'SttE'rlTc1cC,,,..Q""'1=1L0-rRl--"±c4,,-1Q=1,,--1cOr.-:----------
RETURN introduit SETCOLOR 1, O, 4 
mformatìon dans la 20 COLOR 2 

mémoire de l'ordinateur. 30 PLOT 2 2: DRAWTO 30 34: DRAWTO 78. 40: 
Tapez RUN et appuyez sur DRAWTO 100, 57: DRAWTO llO, 50: DRAWTO 140, 76 

" ETURN". Si un.e--hfJfle-èP.-e- - 4H0-+F0R-HGfì0B4-TOl--'c2,...,5.,,.,5.--------------
programme comporle une 50 SOUND O, LIGSOU, 8, 10 
erreur quelconque, vous 60 1F' LIGSOO =8 THEN SE I COWR I, O, 14 

------------------"-'C""-'-"'~_p"'""p .... ar..._aò.lJ1t""'re......_,.u ..... n.__ ___ ~ 7w.0.L..LINu..E..;;XwI_T1..uI"-G ..... S-"Q'""Q..._...,_TJL..._ ________________ _ 
MESSAGE D'ERREUR 80 SETCOLOR 1, O, O 

diq uant le numèro-de la 90 FOR DE 1 TG 200. NEXT DE 
ligne en cause. 100 GOTO 10 

Pour éditer le programme 
_______________ ......,.._.._.a.ligne de programme et Programme IBQTS 

corriger l' erreur, tapez LIST Pour obtenir la flèche dans ce programme, pressez 
-----~.~. -------~cu~L7m~~T~srruriiunr·ridTiu~nmu~1"u~é~1no---u-n-e~ o~is~~~~,-p-u~i-s_m_a~i-n'te_n_e_z_e_n' o~n- c~e~'e~ a' t~o-uc~ e------

•••• ~ _______ d_e_l_ig~n_e_ c_on_c_e_r_n_é_e_. _____ C..._._Q~N..._...T~B~O~I~-=et~p~re=s=se=z~C ....... I~,E~A~B..._P~i~ii=s~fe=r~ro~e=Zc...=Je=s~-------
• • • Ex. : LIST 10 guillemets. 

,. • ..--------------------:-,~=c.=-,-.-...---,,-=,.....,....,,-;-;--s--,=--=-.,,..,--=""""'==.......,.c----=------
10 PRINT" J ": DIM NAME$ (20): POSITION 2, 7 

------=R=e-=-p=ro:-::d=-u=-c1=-· s-oez..,.-ec'"l',e,..s -:p::--:-ro:-::-=::------,61,,)-F-F»,l,>l-4--"~ei;::.;;;.b-,..,µ..,,.IEE...NOM...EI.Z LA TOI lCHE 
grammes exac e- RETURN" "NOM" 

mm ils sont écrits 

avoir tapé la totalité de la 
ligne de programme. 

ez la toJlche BREAK 
pour stopper un programme 
en c 

60 PRINT #6; NAME$ 
70 POSITION 1, 7: PRINT #6; EST UNE PERSONNE 
VOYANTE" :POUR MEMOIRE TAPEZ "EST UNE PERSONNE 
VOYANTE" EN VIDEO INVERSEE 

90 FOR FLASH=O to 14 
100 SEICOLOR O, O, FLASH: SOUND O, FLASH, IO, IO 

120 FOR DELAY=l TO 20: NEXT DELAY 

140 SETCOLOR O, O, 14: SOUND O, O, O, O 
150 FOR DELAY = 1 To lOOO: NEXT DELAY 
J 60 SEICQJ QB O. O. Q· SEICQT QB 2. O. Q 
170 FOR DELAY=l TO 800: NEXT DELAY 

190 END 

Tapez R UN et pressez RETURN. 

Programmes tirés de "Jnside ATARI BASIC A Fast Fun, 
----------------------------anned-,,l-'"ikJ'"H"ie-!tn'lfd'H]""r-,A'l-lp~p~rea'f:'il"1ehf-par 1Nilliam Carris. 4'd---



CONSTITUTION 
--- 't:JN-SYSTEME 

IMPRIMANTES 
L'imprimate ATARI 102T" 

CONSEILS LIVRES ET 
D'ENTRETIEi\r-----NIAftttZ:INES----

----.....,Le-genre-de logiciel que @st d'uA-tres bon rappoi:t._. ____ _,Gl-ri'a...,rd-ez.......,,.,""O""tr,..e--o""r""cl"""in""'a'""te""'u,..r- ---La._,,-plupatt des situations et 
vous employez et !es appli- qualité/prix à utiliser; elle propre en l'essuyant de problèmes auxquels vous 
cations auxquelles vous le 1mpnme des caractères de temps à autre avec un cfof- risquez de faire !ace a déjà 
desìinez déìerminent gualité correspondance sur fon humide et sans peluche éìé renconìrée et résolne pfil..___ 
l'équipement périphérique du papier standard. Les ca- d'autres. Les sources indi-, , '-', , N'utilisez jamais de sol----.,...;,..orrsur+-t-.,v""u'"'u=s""'arHll-,,e,.,.z"""ct"'v""'O'"it....,b"'e""s"'O""irrn-. - ---+Fae,eet1:teèt'Fec,1S:H:iSen, enuerB-ff!en, quées ici ne constitaent que 

f , d' vants ni d'agents de net-Il se peut que vous deviez ormes, camme ceux une quelques uns des nombreux -----~-~-----------at:,--- - ----+-r~-----+le~e ménager3 3Uf votre -utiliser une commande à le- macJ1me a ecnre e ectnque. movens qui peuvent vous ordinateur. 1 

---- ·er appel~~¼'-r---..... D'-'-e ... s ..... s ...... iu .... s.........,ta...,b.,.J.._e ... a..,,11'"'x.....,_,_e...__t ~g ....... ra..._----------------a-e11i.,·due,»'r~o""u1-1..,..,rodluctis;-g1:1-w,d~S----
les jeux sur ordinateur ou phiques sont plus claire- Ne laissez aucun liquide à nouvelles et passionnantes 
une 1mpnmante pour ment rendus sm l'Impri- prox1m1te de votre poste de d1recnons pour l'unhsanon de 
obtenir une trace écrite de meuse Couleurs ATARI travail. votre ordinateur personnel. 
vos résultats. I020'M. Vous pouvez des-

siner on "tracer" des gra- Evitez de rayer la plaque 
CASSETTE$ ET phiques aux couleurs écla- de plastique transparent se LIVRES 

-----====-===-=-=-==::....==-----4t=a~n,+,te~s~a~ve~c-+Je~s ~q~u~a,+tr=e~---..... tro"""u"""-aà-1-1n+.t -a,j-1,G;.,6""t@-0.,.e ... la-à...,c.<co"'lo,,.n-1-1n-,.e,._ _____________ _ 
DISQUETTES crayons électroniques de de touches de fonctions. Albrecht, Bob; Finkel, LeRoy; 

Si vous voulez sa uve- l'Imprimeuse ATARI et Brown, lerald R. ATAm® 
---..... g'-0-,a .... rd-e...,F-<(+e""o""n .... se,..,_r,_,,.,....e""r ..... ) +d"'e.,..3- d,..o""n---l-O~u imprimer votre BASIC New York; Tohn 

nées ou utiliser des logiciels texte en diverses Wiley & Sons, 1979. 
sur cassette ou sur disquette, d1mens1ons. A'FARIBASIC REFEREIVCE 
vous devrez acheter un Jec- MANUAL. Atari, Inc., 1983. 
teur/ enregistreur de pro- TECHNICAL REFERENCE 

disquette. Sans magnéto-
cassette, ni unité 

Willis Je et Miller Meri. 
COMPUTERS FOR PEOPLE 

~----:1~w,erten,-GR: Dilithium 
moment meme où vous met- Press, 1982. 
tez hors tension l'ordinateur Poole, Lon; McNiff, Martin; 

-------Lelecieur..leJ'.l.registreur-G.e-------------' e eve . 
programmes ATARI 1010™ ATARI COMPUTER. Berke-

n I n moyen on ley; CA: Osborne/McGraw 
marché de stocker des Hill, 19 
informations. Les données y 

----1s;;ço~n1+t->'e.i:n1+reR<g.ic1H,·s:.itre:,i::',i::e,;:;.s...,:s,-1-1ul-l'-F+u1-FnH=e"-------------------------------'C"""a.r.ris, William lNSWE 
bande magnétique ordinaire ATARI BASIC. Reston, VA: 
en cassette. Pour benefic1er Reston Pubhshmg, 1983. 
de plus de rapidité et d'une 
meilleure efficacité, vous 

auprès de votre revendeur 

--------------~ ..... AGAZINE 
ANTIC-The Atari Resourç_e_. __ 
600 18th St., San Francisco, 

4.l'lALOG COMPUTJllTG, 
The Magazine lor Atari 

HI-RES MAGAZINE, The 
Complete Magazine lor Atari 

~ ----~.e..:~l-;;).;.J--Ji-lle5:.L-.;;)Q.U.fil.tl,udo...,_ __ 
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EN CAS DE QUESTION: Rien ne QUE TION: Que dois-
DIFFietJ-l:!P:·11-'--------l½t~Flp,na.g.s~se~loPSEJt1·""e .... i,_.e_,p'+<F"<-e ..... s,...se---i .... e-+f .... a .... iF""e"""'s;+i-+la-1a .... mtt-t-tp .... e..,......te-...' m1-1-tt-o ... inH---1-

la touche "HELP". rouge "ON/ OFF" s'ali urne, 
QU-EST. a1 ourquo1. mais s1 1mage sur ecran 
installé mon ordinateur du téléviseur est dist rdue? appareils électriques, cet 

f I . a ouc e or 1na eur ma1son 
con ormément au manue REPONSE: Vous devez 
d' instFuetiOR-9,ffl'--'a ..... io.s """F""ie""fiF+-lfi'l<eC---"H:..=E:::..:L""P'--" """e'"'s'-"t_,p:::..:r'"'é'-v:...;u::::.e=--<p:::..:o:::..:u:::r'-----=:.c:.:==-=:....:::...-=-=-=--_::...c;_c_...c....;:c___.;;=-._-.1P~ro=d"'u,_,i..,_t --=d,_,i~v~e~r~s'--r'"'a=-y~o=n=n~e"""----

vous assister lorsque vous vérifier un certain nombre ments sur !es fréquences se passe lorsque je le mets 
sous tension. Que drns-Je tFavaillez suF eeFtains pro de ohoses: radio. S'il n' est pas installé 

? grammes spécifiques. Si * Assurez-vous que le et employé correctement, 
or 1na eur ne repon pas, con ormemen aux 1ns ruc-

REPONSE: Si le mot c ela signifie que le pro- sur J'ordinateur: ainsi que tians l'appareil est suscep-
"READY" n' appara'it pas gramme que vous utilisez le commutateur de canal tibie d'interférer avec la 

---<l"'O"'F""SqA-l-lu""e~·"'"OAU,_s_,e,..,n""e"'-l"e""n""O"'-h-e-..z---...,11,..,'est probablement pas SUI vohe télév-iseUI so11t e11 1éceplio11 SUI vohe 1edio 
votre ordinateur, vérifiez conçu pour l'utilisation de positions correctes. ou votre téléviseur. 
toutes les operahons aux- la touche "HELP". * Placez une autre car- Si vous soupçonnez cet 

v v ans lo comparti appareil de prodnire des 
d A : e v1ens 

procé er. ssurez-vous meni prévu à cet effet, interférences avec votre pro-
d' essayer d' employer --~q"'<+'u~e .... tou-34es-eordorts~e~ti.----...,,._-"'-"'"""..L."'-......,"-"'"-'-"-"'-""-'-'"'-'------~p~o~u=r~d:~e~t~e~r=m,,,,..,.,1n~e~r ~s~1+1e=-+lo=g~1---~p~1e~1=a~d~io~o=a.,..,..,v~omt1~e..-+,.té~l~énv~is~e~an1~, ---
l'ATARI BASIC incorporé à 

cables sont fermement ciel fonctionne. Assurez mettez-le hors tension. 
l' ordinateur. J' ai entré un 

enlichés et que la tension vous que la cassette est Si le problème d'interfé-
_, l programme au clavier, 

__ _.,au' a ... u..i mll.ile"-'nu..± .... a .... t,..i n__,..n-'-l-p .... a..,r...,v .... i ... e ... nu..± _____ ~..,.,----,----------tife~rFlm'HEe!-fmHEe.-Fnttl-te~n'-l<gctdatigtté"'=e~atui-----,..,re~pè@1t e.lors,..GellG-----
mais 11 ne veut pas 

jusqu'au système. La fond du compartiment. veut probablement dire que 
l démarrer Paurquai? ampe-lémoi11 mage l'ord:mateur en est la cause. 
"ON I OFF" située en bas à L'ordina tour étant sous ten-
droite du clavier devrait que vous avez pressé la sion, vous pouvez essayer de 

__ _,e,.,_.t,...re,:..galJ.u.mée.-Es~z d' a- touche "RETURN¾p1ès eoFFigeF ee problèm,,=,e-,:e,,=n:i-----
juster le bouton de réglage chaque instruction de pro- adoptant une ou plusieurs 
fm sur votre télev1seur. 31 gramme, avant de frapper des mesures qui smvent: 
vous n ' obtenez toujours pas "RTTN" En pressant 
l' affichage correct, ou si !es "RETURN", vous signalez * Changez l' orientation de 
mots "MEMORY TEST" 811 fait à l'0rdinalem qae volre antenne de radio ou 
apparaissent sur l' écran de vous allez entrer des de télévision 
votre telev1seur, il se peut informations. • Déplacez l'appareil par 

----=q,.,u'°'e"--'v-"o'-'-tr!..Oe"-"o~r"'d"'in,.,_,,,_a.,_,te""'u""r'----"'a"-it,__ ____ Tlc)I.J-1,n~ur courame#----------------~r,.,a""'P""P"""'O""r+-t r1à-1lcral--F,ra'T<d"lffiO'>-<"o>+uh'la+u1-----
besoin d' etre révisé. Votre consiste à confondre le zéro téléviseur. 
revendeur ATARI vous avec la lettre Omaiuscule. 

* Mettez plus de distance 
indiquera l' adresse du Elles ont un aspect sembla-

- entro l'appareil d 'une part, 
ATARI le plus proche. ble, mais l' ordinateur !es tra- et la radio et le téléviseur 

------------------1-1· e-eeffiffl0-èCUJ[ oaraetères d autre part. 
entièrement différents. Le 
zero (O) se trouve dans la * Il est parfois possible-d--- ---
rangée supérieure des redresser une image dis-
touches du clavier, avec !es tordue sur l'écran du télé-

------------------;,ttff'Ps-ehiffres-:--ba-tettre-OH------------------~Yui~s~e~u~r~e4n...._._d~é~p~J~a~ç~a....,n~t'--'-"le ______ _ 
(majuscule ou minuscule) se cable HF. 
trouve sur la rangée iuste en 
dessaus 

Si d' autres problèmes ou 
difficaltés conc ernant le 
langage machine se pré -
sentaient, consultez le 

ol "4.TA R l B 4.SH;;" 

Tout !es mesures poss1bles on! é té pnses 
ahn d'assurer l'exachtude de la documenla· 

llon du produit dans le manuel. Toutefo1s. du 

la,t de notre constante améhorolion et mise à 

1our du log1c1el et du maténel ("solt ware" et 

peut ga ranti r l'exact ilude de tout malénel 

im pnA:i~ gpri''i ]g d@lg Qg pnbli co tior r.t 

décline laute responsab1lité quant a ux cha n-

ements, erreurs ou omiss1ons. 

Ce document ne peut etre reprodu1t en par· 

expresse de Ala ri , I nc., Sunnyvale, CA 9 4086 

USA. 
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EEN KRACHTIGE Uw computer geeft u u o.a. muziek componeren, 
-----NIEUWr-1E-=----------<Y'toegang tot 99~~9-1PElB<iO>Jo,kss---'-C"-Oa.JtnCJ.1pµ1u.1±uae,..r.,.speµ"'"]..,Jee.:.tj4'·e""s:,....:,S.f."""=J.,.------------------

Hl JISCOMPUTER ATARI produkten. Als u over met andere ATARI huiscom-
de Jmste access01res en poter bezitters contact ondér-

Met de ATARI® 600XL™ programma's beschikt kunt houden of uw administratie 
dringt u de spannende bijhouden. De computer 

~rmàtiere biedt u w:erk91iik oru;;1€-kenQe.---------------
volutie binnen. Door een- mogelijkheden. 
voud1g de 600XL op uw e e- Het boekje met aansluit-

___ v:...ei""si,.,,e'-"to~e~s=-=t=ea...l =a=a~n:...;t:.::e...:s:.:.lu=it.=.ec.:cn,._, -----------------li.Hn;,;stH,nt1uGti9s-l9,làgf!-t-bU1-'YeU1H.t-fh,y,,--;.----------------
kunt u op het scherm teksten ATARI 600 XL moet 
schrijvcn en opmaken, gFa aanslunen. 
fieken en tekeningen 
creeren en programma s 
schrijven met behulp van de 
ingebouwde computertaal 

Programma magazijn 
Insteekbare programma 
eenheden maken snelle en 
gemakkelijke programm-. 

--Bestnringsknuppel--of-p...-n-=------­
dle aansluiting 
Voor het aansluiten van tast­
p)aten, s)e))tels, )icbtpennen 
besturingsknuppels en pad­
dle regelaars. 



Voordat u de computer 

gebruik neemt, moet u het 
De ATARI 600XL test systeem ook testen door 

zichzelf automatisch bij het middel van een reeks 
mschakelen. De woorden visuele on geluidstests. 
MEMORY TEST verschijnen U kunt cl:it cl:oen met 
op het scherm als het appa-
raat niet~eed functimieert~. __ b!:<.e~h!..!.u~l!l=Pc_V!'.!a,ò:n~ hs;:e"-t~ S:!=.E:!=.LFo...._ ____________________________ _ 

TEST-menu. 

AUDlCO-UlC5UAL KEVBDARD TEST 5ELF TEST HEHOaY TEST 
TEST 

Il ROH Il Il Ili l!l!IED811DG:EII 
..eEMOAV 

Il RAH Il Il '. z~•sa7a,e <>la! 
AUD:JCO-V:JC'SUAL •••••••••••••••• maNl:al'TaieP-:aD 
KE.VBOAAD 

Il Il Il 
.. •s•rca.1•L;••• ALL TE~T~ 
111:11zacwaa11 •• ,ma 

Il Il uo:a:ce: sa.s. Il 11111D • ami .. ClmD DliDIJ ea ICIDi TO f:XJ T IDillD ea Clllll TG ltXII Blll,DJ H CJDll te UJI 

- - s-EI:T"TEST----,~ ·mORY TESTS AUDIO-VISU1\L KEYBOARD 'l'E 
--....,-.....-.-.......... -r-T'l~.----\J(G~aEH-EUGENTESIS~) - 4T~E~S+T~(A~Ul::ff:ajD~IO~ ---(HT~OnE-TSENOO,~---Om de SELF IESI te 

beginnen moet u de VISUELE TEST) TEST) 
Uw computer heeft twee OPTION- toets ingedrukt De ATARI 600XL heeft Het toetsenbord wordt 

----t-tonden-terwith:rd·,,,e------'s~o,1!,0,1!.rlg;e;11n.LY.g.!2e.!..!h.!2eu.!=!!dg.!2e.!..!n-'-:: R~O~M.!!....!i12.s __ ---;-;vi::ce:;;:r;-;p::,;ro~g;,;ra;;,mmrm;::;:e~eo'r;;i:b:;,a;;:re.;--;:g:;;:e~-:---rìfi111id=te;;n,;s:,-d;:r,;ez71e;-l,te;-;srt"troirp;-lfi::;;e::it,-----
het permanente geheugen 

computer inschakelt, of het JujdskanaJen en de moge]ijk- bee]dsçherm afgebeeld ----....!...,-,....,....-...,....-,,----'-------"Ofl:-t'tf'±>.4.4-ii«-s-lah""e+-t ""g""eh1,,eF>·1-t1ug~el'!ìnr,-e,dlna-t--t _ --1.J.j,.Ll.li""""u.J..1.!=.....s..u....s. ........ ~>;j.M.....,..,..;:___ ~....,.~~~~,......~-:---:----
woo - intypen wanneer heid om kleuren en tekenin- Indien u een toets indrukt beschikbaar is voor de pro-

__ --1B:JJEc..L:1A.LDLlY-'oUJpµ...Lb1te:.t.Ì..;:,SJ...cC.u.beeurro-'-'-------,===-r::--=r,c::-:-:--:,:::--::r:::--:::::=- ---arren-weerle-geverr.-Ee•,.n~---,.g.,,.a=at-de-overeerrk.,.,o,..,.u"'tS,+iti"'g=e~---gramma's d1e u m de com- "' 
verschijnt. notenbalk en een G-sleutel toets op het scherm knippe-

et -menu een verse ijnen ij eze test op ren. s e toets niet nippert, 
__ __,_n4p,.,,s,uocum.u.ro"-"-'i n.ug~v ..... a ..... n~d~e ......... v~e~rs-c~b~iJ~----E-r-v...,e-rschiµ:leenn....i;t,~•i[€ei€e'----_ubeeLI ,:,iSC.;.Jbel<e:ur..1-roLL.1..bJLoJ.!,lv..i:::eCL.Jnwb .... e:uì ____ -'"fi'""m ..... c..,tiw.· o..,.n...,_e_._e ... ct ....... b...,.ij~n~i .... e±~-----

lende tèsts) wordt clan kleurstrepen op het scherm nummer van het kanaal dat De SHIFT en CONTROL-
getoo11d. Dr uk op de toets wanneer ROM getest wart!t. getest wordt. fa worden 6 toetsen knipperen alleen als 
SELECT om uw keuze te Gedurende de RAM-test noten gespeeld en getoond z@ tegslijk mot 

0
~ 

maken en druk op START komen er 16 vierkanten op voor elk van de vier kanalen. toets worden aangeslagen. 
__ __.o,,.m~t~e-1.b"'e""'g,1-1.il-lnl-ln.,.e .... n........aG..,e ... b,,..ri ... u...,ik.......,.d..,,e~ -Hhe-ì-BeRerm,....De stropen on Als een kanaalrrurmner HELP en RESEi maken 

HELP-toets om het SELF vierkanten moeten groen of verschijnt zonder dat men een eind aan de test en bij 
'fES'f-menu weer op te blauw worden. Mochten ze geluid hoort, is er iets mis. het indrukken van BREAK 

--~ro~e~~=n~-~D~r~u~k~d~e~R~E~S~E~T~----~ro=o~d~o~f~oo=a~r~s~w~o~rd=e~n~,~n=e=e=m,_ __ D...,.,,_e~euren-moete.n...in-iBd~~e~b*e~uttr~ttc~r~ntti-~r.-------
toets in om het testen te clan contact op met de test gelijk blijven. 

----tiottnàffi'ere-ken on terug te ATARI-d.ealef,------------------------------------
keren naar ATARI BASIC. 

Indien u uit het menu het 
---EOffinte.àOFàeeJ-Af,h...:J~illi--JelB&~--------------------------------------­

neemt de computer automa-
tìsch de MEMORY-, de 
AUDIOVISUAL- en 
KEYBOARD- tests door. Druk 

---09!~9-Ade-HEI:,P toets o 
testen te onderbreken en 
naar het menu terug te 

toets om naar ATARI BASIC 
m ug te kere . 



SOFTWARE GEHEUGEN PROGRAMMA 
___ D_ e_s_o_ftw_ a_re_ m_a-ak~t- a- e-----=D~e- o_m_ v_a_n_g_v_a_n-rh-e-:-t -----------------M6:etff;. 

---eomputer..g.eschikt voor eeu compu±ergehe.ugen bepaal1.------------------v,eer-programma½-worde~ ---

bepaalde taak. Voor talrijke hoeveel informatie het kan in modulen geleverd. Stop 

toepassingen l:restaan et opgtacrn:-Be-i\TA-RJ-OOOXL deze modulen in de gleu 

kant-en-klare programma's. heeft met 16k voor de bavenop_de_computer;._me,"'-----

meeste doeleinden een het etiket naar voren. 
---------------tGer-eik.e.r:iàe-h.Gev.eeJ.heici------------------.-.---.----,------­

geheugen, maar voor 

somm1ge programma 8 18 u niet vergeten de RESET-

-______________ _..!m~e~e:!:.r~gl!;e~h!Se:..!::u~gl!;e~nLn~o~d:±i~g1.:... ~U:!-_______________ -tn,P.m-tn-te-d 1...1-da,+-h-c+-----
toets in leTUKKeu ua, 

kunt bij de ATARI-dealer nieuwe programma is 
---------------,=~rt-meàtÙ~m--1-lPt------------------'-g-'-e;:..p:.,la-a..:,.ts~t-. -=----------

geheugen uit te breiden. 



ET===--==-=--=~ -------r:Dree~c:iu~ra"scicrrif1s~hnie~tl'mwilfttEe~ -----------------------------­

----.1T .... O,.JEXSE,ri~i!,C'.i.T"ln..1.J-~--~v~i±er;!k~a~n~·!e~d@a~t ;uf,o~h~e~t;;-::::;---------------------------
De meeste toetsen op het scherm ziet. Het geeft aan 

___ t_o_,es.:'.tss.e....1n...ibis;:o:i;rd=Lva.Ll.n~d~eillcJ:orr;mL-ne.L _ _,..,a'à1"4:ì"'2ieh in een PreeJ·'ffllfft------------------------------

--- p-u..tt,er--f-unetioneren-o,~je,~---m_ a~o;;f ~te;:;k;:;s~tt.b:;:e;VI~·n1d~t~.~~:;;::~-----------------------------
zelfde wijze als bij e~n Hoe een toets functioneert 

----;;s:::::ci:::h:;;ri;1j±:::m:-:a:::c:-c:hT.in=--e=--. ...;.D+e...::.;.C:,;.O::...,N,,.----__,_is....,..i:afh"él'fi'ke~he!r· ~ 3-------------------------------
IBQT - en SHTEI-taeìsen gramma. Raadpleeg de ge-
worden gebruikt om de cur- bru1ksaanm1zmg van het 6e-
s01 avei lret sclre1m te treffende programma voor 
bewegen, om tekst te wissen meer informatie. 
of tussen te voegen of om 

_ __.,.eJ:WeksU,~~l+l--------------------
Voor deze functies moet u • • • ----------

de CONTROL- of de .. -------
~eyeEH~-:----:-----------------_.. • 

houden terwijl u tegelijkertijd • 
een an ere oe s aans aa . 

-----------------------~;?.:!·· .A•· 
-------------------~~-· •• •• •• 

--- ~ 

•• ~. 
~ 

---- ~ 
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__ P_D_R_A_c_H_T_E~N~:::=::~~::::::======1J~(=c-O=N-=TR-=O::::::::;.L)71
~--rc::;::::=:3 ~ - -r-:::}:::=c=ON=T=RO=L~[rRill-rç::=t:::::;:,i-:=== 

OPTION CON'P-ROL 3 geeft aan dal 
er voor dit bestand geen 

Met de OPTION-toets de computer op dat invoer meer mag plaats-
kunt u kiezen uit de vanahes ogenblik ttiwoe..,.rti-. ______ ,..,.,i,l-lnlY.d~ het toets.Ea@~nJ:;blCoinrd:L---------~~~=-=-~ _::!_ __ _ 
binnen een (EOF-teken) -

SHIFT INSERT 
RESET -

---+D-1ze,....RE-sE-'f=toets-sropt-de------.i;....,,._4 
SHIFT INSERT maakt 
ruim e om een programma­
of tekst regel tussen te 
voegen. 

computer en brengt de 
beginfase van het pro­
gramma weer op bei 
scherm. (Vaak wordt 

toets te gebruiken om een 

men met deze toets van het 
ene menu naar het andere 

CONTROL 1 I - - beweegt 
de cursor zonder het pro­
gramma of de tekst te 
veranderen. 

lopend programma te 
--------S~·J;Je,Af-----------1 Le::::::===~ E w1st de programma- RETURN b d 

START 
cursor staat. 

spatie in. Op de ingevoegde 

rengt e cursor 
erug naar e m er an 11n 
en maakt de c m uter 

· duidelijk dat u met het typen 
--+->De-S'fkR'l'::tn-.:stcrl~TITTt------,,,,,,,,..1'12s1,--1n-,~~h:,tt,=s:,-7'4-------I SHIFT 1--------'>1-,c,,..,,,fflttkefrVàfre·"'e""n__,p...,ra""'o---­

gewoonlijk een programma grammaregel klaar bent. 
of een spel op gang. 

SHIFT geeft hoofdletters als 
de computer in de 

(REVERSE VIDEO) 
De SELECT-toets dient om schakelt omgekeerde video 
bimren een p10grn111111a e r CAPS nkere tekst op een lichte 
keuze te maken uit mogelij- plaats naar links en wiSt het achtergrond) in en uit. In 

--~k-e~t_o_e_p-as-s-in--ge-n. --~---~oorspronkehjke-teken--.-A+.e:----~===:::~----------s~o~m~m~ 1g~=ep=ro~g~ra~m~ m=a:.:...:s~h~e-e~t---
men de toets ingedrukt CAPS zet de computer van dit de ATARI (A ) toets. 

1
]

11"tl>" _______ _jhL.t:oèll.u.ed1Jtli, J,wj.to:!llrdll.Jelinl.._s_te_e_d_s_m_ e_e_r ___ as2e~h,_o.uo.!>fd,!l,le!Se<.1.tt.J.e!:.!r-~m!t;o1-d~u!.!;;s:.!.!..!!(u~p:....pe_ r _ __,-~,.,...--t-'P\-+1rr-~~~--
H case mode in de kleine-

letter-modus (lower case · anneer 

-
--~D~e"""'H~EmL"l?<CP~-t~o~e~ts~b=ie~d~t~h~u_l_p_b_i_i-tn(~oNTROLJ0 - ·-~-~-~-~ ........ ,.~~~~:_

1

vpo_
1

_~-o~sjdi~utie.-1e·~--.~-~-a-~-~-tN_d_~_; _!!;_r_ E_~_t~-f-K_·__,~+e~~~~~~~~pft~ehHt:~;~~~;~:e~dn_r_~_~_th_h_~i_;_; _~t __ 
sommige programma's. lJ-. ___ SPACE , u de toets loslaat. 

-----------------hG~i\:-- --::=_=_=_=_=_=~~~~~3:---=====---------------­
SPACE wist het teken waar-
op e cursor s aa en ver­
schuift de resterende tekens 
tot de regel gevuld is. 

CONTROL 

CONTROL CAPS zet de 
oomputer in de CONTROL 

O [\=D LOCK-modus. Bii het indruk-
( CONTROLJ 1 ken van de lettertoetsen ver-

--~sc=h=i=jn=e=n~ n=u'-'q=r=a=fi=s=c-'-'h=e__,te=k=e=n=s"----------------
CONTROL 1 stopt de op het scherm. 

uitvoer naar het I V-scherm. 
Druk d ts n m 1 i 
om verder te gaan. SHIFT CAPS 

LJ [\=D SHIFT CAPS zet de com-

( CONTROL ) 2 ------"p:'-'u=t=e=r"'--"1n=-s,.,,de....:e""'-h""o=o- f_d_l_e_tt_e_r_---------------~- -~. modus. Druk op de 
SHIFT-toets voor speciale 
tekens op de cijfertoets 

CONTROL 2 laat een 
zoemtoon horen. 
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-----f:!.E-1'-r ~.~3-tEj.KQA-S----------------------------------­

opgenomen op het toetsen- • .. boro van de computer. • • • 
Hiermee kunt u grafieken en • • • 

k ..... • • 
tabellen opstellen en te e- • • ~ • 

--~fttfl~efl-ffla-k-el.'r.-thl-teciseR--------------:=-,- ;. • 
bord laat zien welke toetsen • • •• •• •• ---~~.LL~,!,!,CJ.l.!S...i&..=...._.,,""'-l _________ • 

indrukken om ieder teken op %• • ----+e-roe,,.,,.,,_ _________ --::>"_ • • 

•• . . (' 

•• •• -----------.• •• •• • • 
• 

' -----"~ 

• • 

INTERNATIONALE 
. EK'. . 

------------------lfl--l't,eHeetserux,rd-ts-een-------------~~ 
reeks internationale tekens 
opgenomen. Om toegang te 
krijgen tat deze taeìsen in 
BASIC dient u de volgende 

----------------4-10:KE- opdraclr t te-qeve=1~1.--- • 
POKE 756, 204 (druk op ' 

R ) 
p CONTROL tegelijk 

met de hieronder getoonde 

tonen. 



ATARrBXSr 
u un u gaan expen- yp e vo gen e prec1es zoa s e er s aa , en s a na e e 

- -~ro~e~o~ie=re~n~ro~ei~<l-e~in..,a,..,.e~-----tt-,,. ----~re...,,a~e~I ~B-E~I~Il~B-N~a-an.....,J, _________________ _ u eelìlriei::rw-progra-rnme: ,-
bou wde programmeertaal intypt. 10 GRAPHICS 11 

--A--'F-AR-I-BAS-IG. -kttn·t-NFAR-I--~H~e-e~ft_u_ z_ic~h_v_e_r_g-is=r?~D~r-u~k--2-+<0-1-1-L+-L..,.....l9-+-l1---------------------
BASIC gebruiken om zelf dan_de OEI.ETE B 30 RL=79 
computer-programma's te SPACE-toets in totdat ude = to 
scbrijyen __________ ,u heeft gewist-Vu"'e=r..-.d+-a=a,,..1,,...._ -~5.,,..Q~B~E~M.._,__G~T~I~A~B~I~W~.A~Y~*~E~A~S~I~I=,A~N~E~·------------

Typ de volgende program- na de correctie uit en ga 60 COLOR ZEBRA 
ma's in. O zult verbaasd verder. U kunt ook naar een ?O PLOT RL, LL 

--~taan aver de magehjkhe- fGllUeru.ggaEJcl:J-QGG~- ---~8~0~D=R~A=W~T~O_ O_, _O _________________ _ 
den die de computer u biedt. CONTROL-toets ingedrukt 90 RL=RL-l 

rogramma oon egra- te lmuc en en ege tfÌ(ertiJ<:l: __ _.,.l..,Q..,Q_._N,.....E""'X~T~Z .... EB...,....B""'A ___________________ _ 
llOGOTO 110 fische mogelijkheden van de een van de pijltoetsen 12 

computer; programma 2 laat (cursorbesturing) aan te 
--zien--hoe-u-geluid-k:rmt-ge- slaan,.,.... __________ T .... ik..RUN, en drnk RETTJRN in en de rest gaat vanzelf1 

bruiken en programma 3 is Druk de RETURN-toets in 
een computerspelletje. nadat u een regel heeft p 

-------------t1ety.13t...(-eek-Ra-è.e-eeHBetie 10 GRAPHICS 7+16: SE+CGbGRf'l-,-"l4-, Ot+,-+Or: ---------
van een regel). Door de SETCOLOR 1, O, 4 

--------------RETURN:-toets m te drulcHlc>-e~n-~2~o~c~o-c~o~R~2--------------------
wordt de informate in het 30 PLOT 2 2· DRAWTO 30 34· DRAWTO 78 40: 
geheugen gezet. DRAWTO 100, 57: DRAWTO 110, 50: DRAWTO 140, 76 

-----------------!1'l·dierr-er-fetrl~en in 40 FOR LIGSOlf =-+l -1T+O-l-',l-2-,.ss- -------------
een programmaregel krijgt u 50 SOUND O, LTGSOU, 8, 10 
een fouhneldmg die het re- 60 IF LIGSOO =8 'l'HEN SE'l'COWR 1, O, 14 
gel@mmer opgeeft nadat 11 7Q NEXI T IGSOTT 
RUN heeft getikt. 80 SETCOLOR 1, O, O 

----------------+r·k L1STof L1STp1us hel 9e-F6R DE 1 Te 200. NEXT DE 
regelnummer (b.v LIST 10) 100 GOTO 10 
om respectievelijk het pro- Tik RUN, en druk RETURN in, 

---------------<o1-mmmG-OLde-be.t-i:e.ffend.,._ __________________________ _ 
programmaregel op te Programma: 3 

Om de pij] ) in dit programma te krijgen, moet u de 
• • • - oe s een eer m ru en, an 

----:7 _ • • • \ Typ deze BASIC program- ingedrukt houden en op CLEAR drukken. Daarna de 
• •.. • ma's precies zoals ze hier aanhalingstekens sluiten. 

• • geschreven staan. lndien 
• ~-----e=e=n=re==-=g'--'-e-';-1 t=e-=la=n=g='-'is=v=o=o=r '--he- t-~1,.,.0.,.....,PffiNT ) : DIM NAME$ (20) : POSITION 2, 7 

---- el-lePf!'l-flaR~aiHn-',4cb0>----~2=0~P~R=I~N=T_"T~Y~P'-=U-'-W'-"-'N=A=A=-M-=-=IN-'-=E~N~D~R~U~K~ O~P~D~E=--------
tekens), clan zet de computer RETURN-TOETS" 

100 SETCOLOR O, O, FLASH: SOUND O, FLASH, 10, 10 

120 FOR DELAY = 1 TO 20: NEXT DELAY 
130 NEXT FLIP 

O SETCOLOB O, O, J 4· SOT IND O, O, O, O 
150 FOR DELAY = 1 TO 1000: NEXT DELAY 
160 SETCOLOR O, O, O. SETCOLOR 2, O, O 
170 FOR DELAY=l TO 800: NEXT DELAY 
180 RUN 

Tik RUN en druk de RETURN-toets in .. 

Programma's uit ''Insid-9 ATAR! BAS!f::, A Fòst Fì.m, an 
Friendly Approach '.' door William Carris. 



HET OPBOUWEN 
----\-1:A-N--EEN SY~TEEM 

PRINTERS 
De goedkope en hand-

WENKENVOOR 
HET ONDERHOtJfl 

BOEKENEN 
TIJDSCHRIFTE: 

----=Het-seeI4-se#ware-è""at'""'t1,..._ ___ z-a~11-1e~ A'fARI 1027™ P1i11te1 IIond-nw-compnter-1-----DHPe-rrnne""e=satt,e-srlno-nctie=s'"""""e,.,.11----
gebruikt en de toepassingen drukt gewone letters op nor- schoon door hem zo nu en problemen die zich kunnen 
d1e u verlangt, bepalen wat maal schriifmachinepapier. clan met een vochtige, niet- voordoen, zijn reeds door 
voor extra apparatuur uno- De tekens wauìen val pluizende doek afte nemen auderen aangepaki..en..opµgl..j.et:::.-=---
dig heeft. Misschien wenst u ledig gevormd, zoals het !et- Gebruik geen oplos- of lost. De publikaties die hier 
eerrj-oystick--voOI cOinputer ter lype van een eleklrische reinigingsmiddelen voor het genoemd worden zijn slechts 
spelletjes of een printer om schrijfmachine. scbaanmaken van de enkele van de hulpmiddelen 
gegevens af te drukken. Tekeningen, tabellen en computer. die u ten dienste staan en u 

CASSETTE$ ANO grafieken worden het best Blijl met vloeistotten uit de kunnen wijzen op nie uwe, 

Indien a gegevens wilt 
bewaren of software op kunt met de vier kleur-
cassettes of diskettes wilt ge- pennen van de ATARI 1020 Albrecht, Bob; Fmkel, 

----'bcJ.Jn,:uuikeJ:l,l+!Get-u-eesl'.ln,-Jp;:llro~--_.:.le:::.v.:..:e=.!nc,.:d::.:ic:::29~ec..:g:,;r~a'=-'fi"'-sc:::.h:.:.e:::....cv..:::o..:::o:....r-________________ =Lec:c=..:R:,:::o""-y,,,.,; e=:n=-=--:==B:..:ro~w,.:,n='-1 ..,_Je~r:..::a:.:.ld=.,.:cR-'----
grammarecorder of een disk stellingen tekenen of "plot- ATARI2® BASIC. New York: 

____ d.,..,_n_v_e_a_a_n_s_c_,.,.h_a·ffu~e-n-. z'..,.o=n~d"'"e=r---t~Rè ... ie_..n ........ k ..... u+in+in,-.,e+in------------------+Je h-n--Wtley & Sons, 1979. 

een recorder of disk drive teksten in verschillende ATARI BASIC 
gaat alles wat u tikt verloren afmetìngen en m verschil- HANDLEIDING Atari, Inc. 
zodra u de computer lende kleuren worden 19 

uitschakelt. gedrukt. TECHNICAL REFERENCE · 

De ATARI 1010™ program- NOTES. Atari Home Com-
mareeorder biedt een niet te puier Sysiem. Atari, In . 
dure mogelijkheid om 1983 
m orma e op es aan. e Willis, Jerry en Miller, Meri. 

vens worden o een .ik::,ilr---b\:::;JMf-i4.-:H-J~a-J't!iJ?-..PEG".,,,,.ofkE"1,..--
gewone compact cassette 

-----.o.~cyenemefr.""8m nog sneH1
- - - ­

en efficienter te werken, kunt 

heeft u clan ook een module 

te breiden. Uw ATARI-
dealer verkoopt dergelijke 

___ __.,.m=odi 1Jen 
Carns, W 1lham. ATARl 
BASIC VAN BINNENUIT 
BEKEKEN Reston, Va: Res­

--------------------------------------,e~~8Kc3+.----

IlDSCHRtFTE 
· n regelmatig artikele n 

verschijnen aver Atari 
computers: 

zine. VNU Business Press 
Group BV, Amsterdam. 

' 
Tijdschriften, Deventer. 
Radio Bulletin. De Muiring, 

'------E,4,lli~,H-,-~H1'J,-',Gq~i:lèq,--­

Munchen. 



EVENTUEL Vraag. Wanneer ik op de Vraag. Wat moet ik doen BELANGRIJKE 
PROB-~hP:toets-drnk;-gebettrt-err-- -,,-tals-hetmde-P0WER=mmpr~RM'....A-l:l~"------

niets, Waarom niet? gaat branden, maar het tele-,: r.-r-a--11... ... h b-d ut - ----------------~-~~~~--~,..------.z,-,oa:.,,..,J-e-,5 ieder-ender-elei,. _____ _ 
---v '. .,., ·9. iK~ e e-comp e1 Antwoord. De HELP- visiebeeld is niet goed'? 

volgens de aansluit-instruc- trisch apparaat, gebruikt en 
---ti-.e-s=-a-a_n_g_e_s~r-o-te_n_,_m_a_a_r _e_r----+t•oets-is-ontworpen-c,m-bi·r b - twoord. U moete·"'eT'tn---p-ro- d'u_c....::e_:e_rt.-.d-e-ze.....::..,A,,.1,,..A.-R,...,...I ____ _ 
_gebe.url...niets...als...ik.het paalde programma's hulp te aantal punten controleren. h)!iscamp)!ter energie in de 

apparaat aanzet. Wat nu? bieden. Als de computer niet *Gana of de TV kanaal- vorm van radiofrequenties. 
reageerl~wordt in be± pro- sGhi:lkelam:...op....cle...compute.~r---iirn::herrlret toestel niet o, , de illlwoor . Als het woord k k ,., gramma dat u gebrui t waar- en de kanaalkeuzescha e- i·uiste wiize geinstalleerd is BEADY nieì...op bei scberm k;+...-l+;l - ...1.....-UELn t ._.· ,t----11i-.-.-~~~...-+,-<1-j,..,...,;n-m-,....tfr<r<,..t""'T_..........:._........,....-,--,-,---"--..---,--.,-----scu;jw;iK utj 11 Lr- oe«, uTeaar van aw te evisie- oes e en niet volgens de instruc-

verschiint bii het inscha- b d d t enut. in e juiste stan s aan. ties....bedieJ:1.cl-WGp;;[.t...!@-n-stu...o>--------keterrvan-de computer, con- *p b d 
troleer clan de aansluithan- Vraag. Ik heb net gepro- ro eer een an ere pro- ring in de radio- of televisie-

__ .....:;.=.;.:::..=..:-=::.:..:-==-=:..=..:==:..:..:::.:..:..... __ _,5~e~e=0-,..,,e-1 __ n_g_e__,_o_u-=-w=e=-=c"'o.,.,m-=-----e1Fammà-module om--t€l-Zien ontvangst optreden. 
delingen stapsgewiis. f d ftw f ti rt 

-OJte.rluig...u ... ei:.van-clE1uiUB putertaal ATARI BASIC te O e so are lune one.; · Als 11 gelooft...dat...de...co .... m ... ----
draden en kabels goed gebruiken. Ik heb een pro- Druk de modu e tot op de puter de radio- of televisie-

,...-.~-e1.e,.,,.-, .,.. ...... 1.. ... + bodem van de gleuf. 1,. i... l 1,. --~a=angesloten ZlJn en aat h:et -,,,uuuu~ ... .,, 'I t-''- ,uurnr ontvangst storni, SCììaiì..e het 
systeem van stroom voorzien functioneert niet. Waarom? apparaat clan eens in en uit. 
wordt. Het rode POWER- Antwoord. Controleer of Als de storing stopt wan-

-lamf)je-recRtseRèerel3-fl•,_e ..... t -----au-cl~E-'.!'...Y.RN-teets-+ieeft 11ee1 de compate1 is aitge-
toetsenbord moet branden. ingedrukt na ieder program- schakeld, clan wordt de 

-Pro5eer de TV 5eter af te ma-onderdeel voordat u storing waarschijnliik door 
stemmen. Als u n steeds e...compi iter veroorzaakt 
de iuiste tekst niet kriigt, of RETURN-toets te drukken Schakel de computer in en 

--~a,..ls-cle-wccrden-MEM8,l+Y'---~cr+,ett-u-de-computer-da e""r---------------~p=r=o-i.b~e~e=r-1,h..,e""t....,p ... ro""""b<+!e""e""m.,.,.......,te.,......ve'"'r,..._---
TEST op het scherm ver- informatie wordt ingevoerd. helpen door één of meerdere 
schiinen, clan moet de com- Een andere, vaak voorko- van de volgende maatregels 

___ pµuu~±e~r_nuua~g~e~k~e~k~e~n._..,w~n~m...=e~n.__ ___ 1..,..,.11en~ergissinqis-h·'*-------------------ttj--Heffi>Al'\.;........----------
Raadpleeg in dat geval uw verwarren van de nullen met *Draai de radio- of 

---TARr-deate~1.---------a.-e- h,....o_o_f,....d'"'le_tt.,.,.e_r.......,..O,...._....,Z-:-:-ii ...,.h"'"·ik,....e_n __________________ t·e-rle_v.....,i,....s1.,...·e---a-n.,...te_n_n_a_ e_e_n_a_n_d-.-e_re __ _ 

p elkaar; maar d 
computer behandelt ze als *Zet de computer op een 

-----------------=,.,,.,...hìllende tek:ens. De nul andeie plaats t.o.v. de rndio 
bevindt zich in de bovenste of televisie. 
rii toetsen op het toetsenbord Zet de computer verder 

----------------H--1 et..Qe-E1ncle~~t----------------''<1-<a1i:1un:i-gd_€le-1r'E!El{ddcHio~o,....f t<Ee~J,es,'l<l.Tiss11E·ehaE1-Jff,-. ---
ter O zit in de rii eronder. *Door de RF-kabel te 

raadpleeg clan de "ATARI terd worden. 

Als u andere problemen bewegen kan h:et gestoorde 
ft met de camp1 ,tectaal, televisiebeeld soms verbe-

---------------+HJ·-3Je-ff-ANfJt:EfflfN'·"" :i.._"-'---------------------------

Al het mogeliike 1s gedaan ten emde in 

deze handle1dmg een accurate produc-
tomsc rijving lo verze eren. m al w11 ec -
ter steeds bez1g z11n onze computer program-

h1d te houden, kan Atan, !ne. niet garanderen 
dal de hteratuur na de publikatiedatum nog 

daarvan 1s niet toegestaan zonder de ui tdruk­
keli ke schrilteliike loestemmin van Atan. 
!ne .. Sunnyvale. CA 94086 USA 



PROOF OF PURCHASE 
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